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Resumen
En una sociedad que se caracteriza por la globalizacion y la hiperconectividad, la competencia

plurilingiie tiene como propodsito dotar a los estudiantes de todas las herramientas posibles
para desenvolverse de forma competitiva en este panorama tan demandante. El inglés como
lengua franca permite una comunicacion entre culturas para la cual nuestros alumnos deben
estar preparados. Sin embargo, el enfoque que se ha llevado a cabo en las aulas de inglés se
centra excesivamente en la ensefanza de la gramatica y ofrece situaciones de aprendizaje
alejadas de las situaciones reales, perdiendo una oportunidad de aprender el uso natural de la
lengua. La presente propuesta de innovacion didactica plantea alejarse de las metodologias
tradicionales para la instruccion de la gramatica en la lengua inglesa y dotar de més relevancia
a la dimension pragmatica de este idioma, puesto que ha sido una competencia poco explotada
en las aulas de inglés. Para este fin, se propone un proceso de ensefianza-aprendizaje a través
de la realizacion de un proyecto de creacion de videos en inglés para la plataforma de video y
red social TikTok. Este proyecto busca potenciar la motivacion del alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato de Lengua Extranjera Inglés, apelando a sus intereses y
fomentando las situaciones de comunicacion reales, alejadas de ejercicios repetitivos de
gramatica en favor de un método de instruccion mas inductivo. Mediante el Aprendizaje
Basado en Proyectos, se aspira a fomentar el trabajo autonomo y convertir al estudiante en un
agente activo de su proceso de aprendizaje, sefialando la importancia de la comunicacién
intercultural. Esta propuesta tiene como objetivo final que los estudiantes aprendan a disfrutar
de los productos culturales en inglés y que encuentren la relacion de los contenidos con la vida

cotidiana mediante el uso de una de las redes sociales mas populares del panorama actual.

Palabras claves: aprendizaje basado en proyectos, comunicacion intercultural, gramatica,

pragmatica, Redes Sociales.
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1. Introduccion

La ensenanza de la competencia comunicativa del inglés, como lengua extranjera, se ve
envuelta dentro de este contexto actual en una dicotomia entre la necesidad de que los
alumnos dominen las estructuras lingiiisticas y la busqueda de metodologias que fomenten la
motivacion 'y el aprendizaje significativo (Al-Mekhlafi y Nagaratnam, 2011).
Tradicionalmente, la gramatica se ha impartido de forma repetitiva y descontextualizada,
alejada de la perspectiva comunicativa que propone el uso real del idioma. Las aulas de inglés
se han centrado en la ensefianza de la competencia lingiiistica a través de ejercicios repetitivos
y actividades de vocabulario (Matamoros et al., 2017). Es por esto que durante ese tiempo se
relegd a un segundo plano aspectos cruciales como la pragmdtica y la competencia
intercultural. La primera dota de sentido y contexto a la comunicacidon, permitiendo a los
hablantes expresar sus intenciones (Adam y Sailuddin, 2023), mientras que la competencia
intercultural nos permite establecer relaciones sociales y navegar por las complejidades de la
interaccion intercultural de la sociedad plural en la que vivimos (Neubauer, 2022).

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER), a pesar de permanecer
neutral en cuanto a las metodologias usadas para ensefiar idiomas, defiende que la perspectiva
usada tiene que ser orientada a la accidn, es decir, debe otorgar el papel de agente social al
estudiante y que promueva su autonomia y su implicacién activa. E1 MCER (2020) hace
especial hincapié en desarrollar una programacion basada en tareas de la vida real, ya que
percibe el lenguaje como un medio para la comunicacion y no como una asignatura mas de los
sistemas educativos. Sin embargo, Sanchez (2018) encuentra que en las aulas de inglés siguen
siendo mas comunes los ejercicios de repeticion y memorizacion de reglas gramaticales, y son
estas actividades poco innovadoras las que genera desmotivacion y apatia en los estudiantes
(Kruk et al., 2021). Bajo esta percepcion, el inglés parece una asignatura mas que tienen que
superar, pero no es vista como una oportunidad de poder comunicarse con otras culturas.

Ante esta situacidon, surge la necesidad de implementar metodologias innovadoras que
integren la gramatica con la pragmatica en la ensefianza de la competencia comunicativa del
inglés, como bien propone el MCER (2020), incorporando aquellas que sean mas dindmicas y
que vinculen la lengua con su realidad de herramienta para la comunicacion.

La desmotivacion del alumnado es una de las problematicas a las que también tiene que hacer

frente el profesorado, puesto que puede obstaculizar la adquisicion de competencias



(Arredondo y Vizcaino, 2020; Sanchez, 2023). La falta de motivacion puede manifestarse en
una participacion pasiva, en falta de interés por los contenidos y las actividades e incluso en
un bajo rendimiento académico, es decir, puede que “desemboque en un rechazo parcial o
completo del aprendizaje” (Méndez, 2019, p. 103). Como docentes, es esencial proponer
metodologias que aporten un aprendizaje significativo y en contacto con la realidad y los
intereses de nuestros alumnos.

En este contexto, las redes sociales, se presentan como una herramienta poderosa para este fin,
capaz de transformar el aprendizaje de una lengua en una experiencia dindmica, atractiva y
relevante para los estudiantes que incentiva el uso del inglés en situaciones de comunicacion
reales (Guaman et al., 2023). Gracias a esta herramienta podemos incorporar la competencia
intercultural y promover la interaccion con personas de todo el mundo. Es por ello que para el
proposito de esta propuesta de intervencion se ha apostado por un proyecto de creacion de
videos para la red social TikTok, una aplicacion donde los usuarios comparten videos de entre
15 segundos a 10 minutos sobre todo tipo de contenido. Mediante esta aplicacion los alumnos
podran ser los protagonistas de su propio aprendizaje dado que participaran activamente en la
creacion de contenido y en el proceso se ayudaran de sus compafieros para lograr un
aprendizaje lo mas autonomo posible. Asimismo, se aprovechard el atractivo de TikTok para
despertar el interés de los estudiantes y fomentar su participacion y dara contexto a los
aprendizajes gramaticales en situaciones relevantes para ellos, dandoles la oportunidad de
expresarse de forma auténtica y creativa.

A lo largo de este trabajo se desarrollard en profundidad la propuesta metodologica,
incluyendo los objetivos generales y especificos que buscan cumplir, la seleccion de
contenidos gramaticales adecuados a este proyecto, la planificacion de las actividades, los
recursos didacticos a utilizar y el sistema de evaluacion. Para esto, primero se procedera a
aportar una justificacion que argumente la importancia de la eleccion de esta propuesta de
innovacion. A continuacion, se detallardn los conceptos tedricos en los que se asienta y de los
que parte este proyecto, para finalmente proseguir con el desarrollo de la propuesta de

innovacion didactica.

2. Justificacion

Nuestro alumnado se enfrenta hoy en dia a un mundo hiperconectado, donde, gracias a los

medios digitales, tendran contacto con todo tipo de personas. Es por esto que deberian estar



preparados para enfrentarse a este nuevo abanico de interacciones que se abre ante ellos. Una
de las herramientas que les entregamos a nuestros estudiantes es el inglés. Aprender esta
lengua tiene como fin otorgar la capacidad de comunicarnos entre comunidades de distintas
lenguas. Sin embargo, la metodologia en la ensefianza de idiomas ha empleado
tradicionalmente un enfoque segmentado para desarrollar las habilidades lingiiisticas de
escuchar, hablar, leer y escribir (listening, speaking, reading, and writing), que ha separado los
componentes lingiiisticos de la lengua, enfocandose en analizar la estructura del idioma y
alejandose de un enfoque comunicativo (Acosta, 2019). Aunque el correcto uso del lenguaje
es necesario para poder establecer una comunicacién efectiva, otros aspectos como la
interculturalidad pueden pasar quizés a un segundo plano.

Otra problematica que se encuentra presente en la ensefianza de idiomas es la desmotivacion
del alumnado. Algunas investigaciones destacan entre los motivos de esta, la naturaleza
formal e institucional del contexto donde los alumnos aprenden la Lengua Extranjera, asi
como la realizacion de ejercicios repetitivos y memoristicos en clase, los métodos no
comunicativos y el estilo de ensefianza que eligen los docentes (Méndez, 2019). Si no
fomentamos la necesidad de comunicacion para aumentar la motivacion, el aprendizaje serad
menor (Garcia-Sampedro, 2019).

Otro de los desafios que el mundo educativo tiene que enfrentar es que nuestra sociedad
tiende a valorar unicamente el aprendizaje que sucede en el contexto educativo e ignora el
conocimiento que los jovenes pueden aprender en su tiempo libre, existiendo una desconexion
entre el aprendizaje formal y el aprendizaje que ocurre informalmente a través del ocio
(Pereira et al., 2019). Estos autores contindan argumentando que las experiencias, el
aprendizaje y los usos de los medios que los alumnos traen al contexto educativo no se
analizan, dando lugar a una brecha cultural, tecnolégica y educativa.

La competencia plurilinglie es reconocida como competencia clave en el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de
la Educacién Secundaria Obligatoria, y es que, en un mundo globalizado, marcado por la
interconectividad, es una habilidad fundamental para el desarrollo personal y profesional de
los alumnos. En este sentido, el inglés resulta indispensable para acceder a una amplia gama
de oportunidades educativas, profesionales y culturales. El Real Decreto 217/2022 declara que
el curriculo de la asignatura Lengua Extranjera debe estar sustentada en los dos pilares del
plurilingliismo:la dimension comunicativa y la intercultural. La competencia intercultural es

una herramienta esencial para navegar en un mundo globalizado donde la interaccién con



personas de diferentes culturas es cada vez mas frecuente ya que aprender inglés no so6lo
implica adquirir nuevas habilidades lingliisticas, sino también sumergirse en un universo
cultural enriquecedor donde el estudiante, sin perder su identidad, aprende a interactuar en
inglés segin las normas culturales de sus hablantes (Pagés et al., 2019). Cultivar esta
competencia convierte a los estudiantes en ciudadanos completos y preparados para afrontar
los desafios de la sociedad del siglo XXI, dado que el inglés es la lengua universal que facilita
la comunicacion, la cooperacion y el entendimiento entre personas de distintos trasfondos
culturales (Ajaj, 2022).

La dimension comunicativa engloba la destreza lingiiistica; la habilidad relacionada con
poseer un amplio abanico de “repertorio lingiiistico” (Real Decreto 217/2022, p. 165). Es
necesario un enfoque integrador y multidisciplinar de las habilidades lingiiisticas en la
ensefanza de idiomas para orientarnos hacia un uso comunicativo de la lengua (Acosta,
2019).

A través de una metodologia activa inspirada en el aprendizaje basado en proyectos se busca
lograr la ensefianza de la competencia lingiiistica y pragmatica del inglés utilizando como
herramienta principal las redes sociales. Las sesiones propuestas se enmarcan en el concepto
de la ensefianza basada en proyectos, donde los estudiantes adquieren conocimientos de
manera significativa y contextualizada por medio de la realizacion de tareas auténticas y
relevantes para sus intereses (Barrera et al., 2022).

Mas alla de su relevancia en el dmbito profesional, el aprendizaje del inglés abre la puerta a
un mundo de posibilidades de ocio y entretenimiento. Numerosos contenidos multimedia,
como series, peliculas, musica y publicaciones en redes sociales, se encuentran disponibles
unicamente en inglés. El acceso a estos contenidos no solo enriquece la experiencia cultural
del individuo, sino que también fomenta el aprendizaje de la lengua en un contexto informal
(Scolari, 2018).

La plataforma TikTok, dentro de las diversas redes sociales disponibles hoy en dia, con su
formato dinamico y atractivo, ofrece un entorno ideal en el que llevar a cabo este proyecto y
promete asegurar la implicacion activa de los estudiantes. Esta red social, muy popular entre
los adolescentes y los jovenes, dispone de todo tipo de contenido creado por otros usuarios,
pero para este propdsito, nos concierne centrarnos en el uso didactico que podemos sacar de
TikTok. Miles de usuarios publican contenido disponible en diferentes idiomas diariamente a
esta plataforma, lo que la convierte en un recurso mas que considerar. Y es que esta aplicacion

podria ofrecer un gran potencial para enriquecer el aprendizaje de los jovenes por su atractivo



formato moévil que facilita la visualizacién y comprension de contenidos (Zabala y Banda,
2022).

Las redes sociales ofrecen la posibilidad de conectar y compartir recursos no solo entre
profesores de lenguas extranjeras y académicos a través de canales como Facebook, Twitter
(ahora X), Whatsapp, etc., (Villareal, 2017), sino también entre estudiantes. Ademas el
alumnado parece mostrar mejoras en el uso del vocabulario y promueve el aprendizaje entre
iguales, contando con la participacion activa de la gran mayoria de los estudiantes en las
actividades que involucran las Redes Sociales. (Mompean y Fouz Gonzélez, 2016).

Con el diseno de las actividades que se proponen hay una intencion de desmarcarse de la
vision tradicional del inglés como mera herramienta para el éxito académico o profesional. En
su lugar, esta propuesta quiere resaltar el papel del inglés como medio para el disfrute personal
y el enriquecimiento cultural, proporcionando a los estudiantes las herramientas necesarias
para aprender de una forma mas organica y dinamica, conectada con sus intereses y con la
realidad de su mundo. Se trata de motivar a los estudiantes a aprender inglés no solo por
obligacion, sino también por placer y reconocer su valor como una llave de acceso a un
mundo de informacion, entretenimiento y conocimiento.

Como parte de la competencia lingiiistica, se busca empujar a los estudiantes a usar un
lenguaje mas amplio, aunque no logren hacer un uso perfecto de este y que puedan usarlo en
contextos comunicativos mas demandantes, donde tengan que integrar las cuatro habilidades
del inglés para completar todas las etapas del proyecto que se proponen. Para poder adquirir
otro lenguaje mas complejo necesitamos que surjan nuevas formas de uso de este, no que su
uso sea preciso (MCER, 2020).

Este proyecto nace fundamentalmente de la necesidad de aumentar la motivacion de los
alumnos de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato. Al priorizar escenarios de
comunicacion reales, el enfoque comunicativo fomenta un proceso de ensefianza-aprendizaje
del inglés motivador, donde el énfasis en las estructuras gramaticales o la memorizacion de
éstas son evadidas al no reflejar el uso practico de la lengua (Sanchez y Pérez, 2020). Al estar
muy presente en la vida cotidiana de los estudiantes, incorporar el uso de las nuevas
tecnologias en el aula también favorece la motivacion del alumnado, aprovechando esta
herramienta como una oportunidad para adquirir las competencias digitales necesarias para la
sociedad actual (Amores, 2019). Esta motivacion quiere ser potenciada a través del
aprendizaje activo, mencionado con anterioridad, mediante la creacion de videos en TikTok.

Esta contribucion didactica se plantea como un intento de ofrecer una alternativa atractiva y



eficaz a la metodologia tradicional, con el posible potencial de transformar la experiencia de

aprendizaje de los estudiantes y fomentar su desarrollo de las competencias plurilingiies,

interculturales y digitales a través del proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés.

3. Objetivos

Esta propuesta de innovacion didactica busca cumplir con una serie de objetivos generales y

especificos. Por tanto, aqui se presentan los objetivos generales que se perseguiran a través de

la realizacion de este proyecto final. Asi, se tiene como ultimo fin:

Disefiar un proyecto de innovacion educativa que utilice los videos de la plataforma
TikTok como fuente sobre la que trabajar las estructuras gramaticales del inglés y de
elementos de su pragmatica, siguiendo una metodologia participativa, centrada en el
estudiante y creando un proceso de ensefianza-aprendizaje significativo para el
alumnado.

Recopilar un marco tedrico que permita un desarrollo de la propuesta de innovacion
desde una perspectiva activa, donde se recojan los beneficios de usar las redes sociales,
en concreto TikTok como herramienta didactica y que esta cumpla con la competencia
comunicativa como ultimo sostén de todas las actividades propuestas en este trabajo.
Analizar las posibles necesidades del alumnado a quien se dirige la presente propuesta

y atajarlas para el correcto desarrollo del proyecto.

Los objetivos especificos que se buscan cumplir son los siguientes:

Aportar herramientas que desarrollen las competencias en comunicacion lingiiistica y

competencia plurilingiie.

Investigar la gramatica del inglés desde una perspectiva integradora y comun.

Definir la pragmatica del Inglés y su ensefianza, teniendo en cuenta los retos de la
educacion del siglo XXI.

Analizar el papel de la motivacion intrinseca del alumnado y exponer los elementos
que contribuyen a aumentarla.

Comprender la importancia de la comunicacion intercultural y las conexiones de los
conocimientos con el mundo real

Definir los principios del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Identificar las précticas en la implementacion del ABP para la Ensefianza del Inglés



como Lengua Extranjera.

e Explorar el uso de las Redes Sociales como recursos didacticos y el habito de consumo
de estas por la poblacion adolescente.

e Valorar la incorporacion del uso de redes sociales en la ensefianza del Inglés como

fuentes de input, en concreto TikTok.

4. Marco Teorico

4.1. Competencia lingiiistica y competencia pragmatica del inglés.

El Real Decreto 217/2022 define competencias clave como aquellas habilidades y
conocimientos fundamentales que los estudiantes deben adquirir para avanzar con éxito en su
educacion y enfrentar los desafios de las sociedades actuales, las cuales se detallan en el Perfil
de Salida, que describe las capacidades que los alumnos deben alcanzar al finalizar los
estudios basicos. Entre las Competencias Clave destacamos para el desarrollo de este trabajo
la competencia en comunicacion lingiiistica (CLL) y la competencia plurilingtie (CP): la
primera competencia corresponde a un uso correcto y adecuado del lenguaje, y la segunda
hace referencia a la habilidad de utilizar dos o més idiomas de manera apropiada, a la vez que
se reconozca y respete la diversidad de estas lenguas.

El Marco Comun Europeo de Referencia (2020) une la competencia lingiiistica y la
competencia pragmatica, junto con la sociolingliistica, dentro de lo que define como
competencia comunicativa del lenguaje. Estas son intrinsecamente dependientes entre ellas y
operan siempre de manera conjunta. No obstante, para los fines especificos de esta propuesta
se delimitara el analisis a las dimensiones lingiiistica y pragmatica.

La competencia lingiiistica recoge el correcto uso de las reglas de la lengua, de los recursos
lingtiisticos y el conocimiento del lenguaje como un sistema. Esta competencia permite
evaluar tanto la riqueza del lenguaje empleado como la correccion en su uso. Se pueden
observar aspectos como el rango que abarca la amplitud del vocabulario utilizado y las
estructuras gramaticales que el hablante tiene disponibles en su repertorio. También observa
el control, es decir, la precision en las formulas gramaticales, el vocabulario y la
pronunciacion. Es por esto que en esta seccion nos centramos en discutir sobre dos
perspectivas de ensefiar la gramatica para lograr ese correcto uso de la lengua y como

podemos como docentes integrar ambas perspectivas para alcanzar que el alumnado de Inglés



como Lengua Extranjera internalice estas piezas mas técnicas del lenguaje.

La competencia pragmatica se refiere al uso real que se hace del lenguaje. Implica conocer
qué principios rigen la estructuracion del discurso, la capacidad de utilizar el lenguaje para
lograr objetivos comunicativos especificos y la habilidad para adaptar el discurso a diferentes
contextos. Las personas solemos expresar nuestras intenciones de manera indirecta y es el
receptor quien tiene que interpretar la intencidon que viene integrada en el mensaje, lo cual va
a requerir que tengamos conocimiento de normas culturales y sociales (Araujo, 2020). Dentro
de la pragmatica se incluyen aspectos como el grado de formalidad, los actos de habla (es
decir, saludar, ofrecer, pedir, disculparse, agradecer, entre otros), estilos conversacionales, el
humor, el sarcasmo, los marcadores del discurso, las deixis, las implicaciones
conversacionales, etc. (Cohen, 2016). Saber hablar una lengua no consiste solamente en saber
el significado de las palabras y la gramatica, sino también poder conocer la intencionalidad
del hablante (Gonzéalez y Gonzalez, 2015). Estas autoras han recopilado en su trabajo dos
tipos de competencia pragmatica: la pragmalingiiistica (que se refiere a los recursos
lingtiisticos de los que dispone un hablante para poder realizar distintas funciones del
lenguaje) y la sociopragmatica (supone la capacidad de usar aquellos recursos de forma
correcta y adecuada para un contexto sociocultural especifico). Para el desarrollo de este
apartado, se analizara los desafios a los que nos enfrentamos en la ensefianza de esta

competencia y qué recursos hay disponibles para potenciar esta capacidad.

4.1.1. Gramatica deductiva.

Para poder entender los beneficios y las debilidades que presenta la ensefianza de la gramatica
deductiva o explicita, primero es importante definirla. En la graméatica deductiva es el profesor
quien se encarga de presentar y explicar las reglas gramaticales a los estudiantes, en la que
también proporciona ejemplos para mostrar su uso y, posteriormente, los alumnos practican
esta teoria en la realizacion de ejercicios gramaticales (Sanchez, 2018). La gramatica explicita
es claramente un enfoque centrado en el profesor, ya que gran parte del peso de este proceso

recae en el docente.

Tursunova (2023) sintetiza el enfoque en la gramatica deductiva de la siguiente manera: es un
proceso estructurado y sistematico que ofrece una guia a los estudiantes mediante la

explicacion de las reglas gramaticales y su aplicacion practica. Entre los beneficios que se



recogen en esta sintesis se sefiala que es eficaz con grupos de estudiantes numerosos, ya que
proporciona un aprendizaje con directrices claras, concisas y organizadas sobre el que los
alumnos pueden ir construyendo de forma progresiva sus conocimientos gramaticales. La
gramatica deductiva o explicita resulta muy util en aquellos contextos en los cuales la
evaluacion se realiza unicamente a las competencias escritas de lengua (Alvarez, 2024).
Martin (2010) senala que algunos alumnos consideran necesario que la ensefianza sea
explicita para poder adquirir el conocimiento y luego convertirlo en implicito, es decir,
interiorizarlo. Ademads, otros autores destacan que mediante la gramatica deductiva, los
alumnos aprenden al mismo tiempo el mismo concepto gramatical, beneficidndose asi de
aprender al unisono ese nuevo conocimiento (Gabrielsson, 2011; Bostrom y Josefsson, 2006
como se citd en Palmero, 2020)

El enfoque deductivo es un método tradicional, propio del método gramatica-traduccion
(Zheng, 2015; Benitez et al., 2019). Esto se debe a que en este método, las reglas deben ser
aprendidas de forma consciente y explicita. A pesar de que muchos docentes piensan que el
foco de la ensefianza del inglés se debe basar en contenido y significado y no en la forma,
muchos acaban por dedicarle mucha relevancia a ejercicios de repeticion tradicionales ya que
los siguen considerando importante para ensefiar gramatica (Deng y Lin, 2016). No obstante,
cuando se trabaja desde la gramatica deductiva con oraciones aisladas y ejercicios de
repeticion, aquellos estudiantes que tienen mas dificultades con las estructuras terminaran
usando so6lo el modelo que se les ha presentado para comunicarse en dichos ejercicios,
entonces, cuando no dispongan del modelo su comunicacién se vera afectada (Vez y Abad,
2024). Por ende, los estudiantes estarian teniendo un uso mas bien artificial de la lengua

alejados de un contexto real.

4.1.2. Gramatica inductiva.

En contraposicion con las metodologias tradicionales, este apartado explicara lo que se
entiende por gramatica inductiva o implicita, sus beneficios y algunas técnicas para
implementarla. Esta es una metodologia de instruccion centrada en el estudiante ya que es este
el que ira descubriendo las reglas gramaticales a través del uso real de la lengua y tomara un
rol mas activo y autonomo respecto a su proceso de aprendizaje (Sanchez, 2018).

La ensefianza de la gramatica, segun Ismatovna (2019), se convierte en una herramienta del

enfoque comunicativo cuando se presenta a través de ejercicios practicos que permiten a los
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estudiantes descubrir y aplicar las reglas gramaticales en contextos comunicativos reales.
Tursunova (2023) sostiene que la ensefianza inductiva fomenta la participacion activa de los
estudiantes, lo cual impulsa la compresion y retencion del contenido gramatical mediante la
exploracion y relacion de conceptos a través de ejemplos, y, a su vez, fomenta el desarrollo
del pensamiento critico y de la resolucion de problemas al analizar y extraer sus propias
conclusiones. Para alumnos jovenes, este enfoque resulta muy util dado que estos estudiantes
aprenden mejor las estructuras gramaticales a través de ejemplos porque entender el concepto
de las reglas gramaticales es complicado para ellos a estas edades (Benitez et al., 2019).
Ademads, como este enfoque requiere esfuerzo mental del estudiante, la regla gramatical seré
recordada a largo plazo, y es este esfuerzo mental lo que los mantiene mas interesados en el
uso del lenguaje (Vez y Abad, 2024). En discrepancia con el enfoque deductivo, la gramatica
inductiva es considerada experimental, dado que el aprendizaje sucede mientras “se hace”, es
decir, mientras se participa activamente en las actividades de aprendizaje.(Hernandez, 2016;
Vez y Abad, 2024).

Para llevar a cabo la ensefianza de la gramatica bajo el enfoque inductivo o implicito se debe
empezar por mostrar a los estudiantes una pieza de input, un texto que puede ser tanto visual
como auditivo del cual los alumnos extraigan sus conclusiones en cuanto a la regla y a partir
de esto pueden crear sus propios ejemplos (Block 2003, como se cit6 en Hernandez, 2016). En
otras palabras, los alumnos crearan su propio output de forma oral o escrita cuando hayan
registrado la norma gramatical, dandoles la oportunidad de comunicarse creativamente.

Sin embargo, el enfoque inductivo de la gramatica no es igual de beneficioso para todo tipo de
alumnos, y esto es debido precisamente por este componente experimental, que no presenta
las reglas explicitamente. Las debilidades que presenta la gramatica inductiva deben ser
tenidas en cuenta a la hora de plantearnos como docentes enseiar desde este enfoque. Entre
ellas se encuentran el hecho de que algunos estudiantes llegaran a una realizacion incorrecta
de las reglas gramaticales, o que todo el esfuerzo y el tiempo que se necesita para lograr
averiguar las reglas gramaticales acaben por frustrarlos y hacerlos dudar, lo que puede llevar a

que estas reglas tomen atin mas tiempo en ser aprendidas (Vez y Abad, 2024).

4.1.3. Beneficios de la perspectiva integradora de la gramatica.

Una vez aclarado alguno de los puntos principales de la graméatica deductiva y la inductiva, lo

que resulta evidente es que los alumnos necesitan aprender gramatica y los docentes necesitan
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ensefiarla (Herndndez, 2016). La gramadtica es, como ultima instancia, un medio para la
comunicacion, pero no es un fin por si misma, de ahi su gran relevancia para poder
comunicarnos con éxito (Martin, 2010). Este mismo autor sostiene que en lugar de separar
estos enfoques de forma radical, lo mejor seria unificarlos en un enfoque que los integre
dentro del marco de la perspectiva comunicativa.

Los beneficios que presenta la integracion de ambas debe ser tenida en cuenta para ofrecer la
mejor oportunidad de aprendizaje a los estudiantes. Uno de estos beneficios es que unificando
los enfoques es posible apelar a varios estilos de aprendizaje de los estudiantes (Martin, 2010)
y es que es al utilizar diferentes métodos de ensefianza hace que los estudiantes permanezcan
motivados a la vez que se les proporciona distintas oportunidades para desarrollar su
aprendizaje mediante estos enfoques (Gabrielsson, 2011). Ademads, como otra de las ventajas,
se puede introducir elementos multimedia para la ensefianza de la gramatica a través de las
TIC, donde los estudiantes pueden crear en dentro de un contexto de uso real de la lengua
mediante videos, imagenes, audios y textos, es decir, medios estimulantes para evitar la
ensefianza de la gramatica de forma estatica (Zheng, 2015). Este autor mantiene que usando
medios multimedia se logra combinar la forma del lenguaje con el significado de este,
ofreciendo oportunidades de aprender de manera integra.

Como sintetiza Aghalaryan (2021), elegir ambos, o uno u otro enfoque dependera de las
necesidades del grupo, como su edad, el tiempo del que disponemos en clase y de la
participacion de los estudiantes. Desde este punto, se puede configurar e incluso personalizar

el grado en el que queremos incorporar ambas formas de ensefiar y aprender gramatica.

4.1.4. Relevancia y desafios de la didactica de la pragmatica en el inglés.

La pragmatica resulta un aspecto fundamental para la correcta adquisicion de una lengua, ya
que es gracias a esta dimension que los hablantes comprenden los mensajes que transmiten no
solo por el significado de los enunciados, sino por su intencionalidad y el contexto (Heras y
Ortega, 2018). Es por esto que ensefiar la pragmatica es sumamente relevante, sobre todo,
tomando en cuenta que los estudiantes de Inglés como Lengua Extranjera normalmente
disponen de pocas oportunidades para estar en contacto con el uso auténtico de la lengua
(Araujo, 2020). Cignetti y Di Giuseppi (2015) concuerdan en que el input pragmatico que
reciben los estudiantes tiene influencia en cdmo desarrollan esta competencia en la lengua

extranjera que aprenden. Es por esto que los autores resaltan que muchos libros de texto no
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son una fuente de imput pragmatico de calidad, ya que muchas veces no es realista o se
presenta de manera superficial y fuera de contexto. Hilliard (2017) argumenta que si nos
centramos Unicamente en los libros de texto, podemos encontrarnos ante un escenario en
donde los estudiantes no seran capaces de desarrollar esta competencia lo suficiente para
poder participar efectivamente en el acto comunicativo. Esta es una habilidad muy importante
para todo estudiante de una lengua extranjera, ya que acerca su produccién oral a la que
tendrian los hablantes nativos del idioma (Siegel, 2016), dado que la pragmatica de la lengua
materna puede ser distinta a la lengua extranjera que estén aprendiendo.

Otro de los desafios que presenta la ensefianza de la pragmatica es que a pesar de que los
docentes son conscientes de su importancia y la manejan, no la implementan en la clase; en
general, recibe poca atencion aunque esta competencia sea una de las mas dificil de adquirir
por los estudiantes (Adam y Sailuddin, 2023). Lo que nos lleva a un escenario donde la falta
de conciencia pragmatica de los estudiantes es notoria. Asi lo sostienen Pastor y Mestre
(2013), quienes dicen que un intento de incrementar esta conciencia ha sido ampliamente
empujada por muchos académicos, entre los que destacan a Takahashi (1996); James (1998);
Verschueren (1999) o Eslami-Rasekh (2005), dado que esta competencia debe ser ensefiada

como cualquier otra competencia dentro de la L2 o Lengua Extranjera.

4.1.5. Las teorias de Austin, Searle y Grice para la didactica de la pragmatica del inglés.

Con el fin de disefar recursos para la practica de la pragmatica podemos tomar como
referencia los Actos del Habla o Speech Acts de Austin y Searle ( como se citdé en Mabaquiao,
2018; y en Oishi, 2006) y los Principios de Cooperacion y Grice s Maxims (Grice, 1975 como

se citd en Davies, 2000).

Mabaquiao (2018) nos explica la teoria de Austin, que fue ampliada por Searle, y que sostiene
que cuando las personas hablan, no s6lo transmiten la informacion de sus mensajes con sus
palabras sino que también llevan a cabo acciones mediante ellas. Para esto diferencia entre
tres tipos de actos: los locutivos (el acto literal de decir algo), los ilocutivos (la accion que el
hablante realiza al emitir el enunciado) y los perlocutivos (el efecto que el enunciado produce
en el receptor del mensaje). Més tarde, Searle tomd la clasificacion de cinco tipos de actos
ilocutivos que hizo Austin en 1989, y los sintetizd en: actos declarativos, comisivos,

directivos, expresivos y asertivos. Los actos declarativos son aquellos que cambian la realidad
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mediante actos que comprometen su cumplimiento, como el acto de contraer matrimonio.
Mediante los actos comisivos se compromete al hablante a realizar una accion futura, como
prometer, jurar, garantizar y comprometerse . Los actos expresivos se refieren a los que
reflejan las actitudes o emociones del hablante con sinceridad, como el acto de agradecer, de
disculparse, de felicitar, de dar condolencias o de dar la bienvenida. Los actos directivos
buscan que el receptor se comporte de la forma en la que la proposicion indica, como por
ejemplo en actos de dar o6rdenes, de pedir, o0 de comandar. Por ultimo, los actos asertivos son
lo que compromete al hablante con la verdad de una proposicion, como describir, explicar,

clasificar o afirmar.

El Principio de Cooperacion de Grice (1975, como se citd en Davies, 2000) argumenta que el
hablante debe realizar su intervencién de forma adecuada a las necesidades del momento,
aportando la informacion que sea relevante para el tema y la finalidad del intercambio
comunicativo. Para esto, Grice propone que se han de cumplir unos maximos: el maximo de
cantidad, el de calidad, el de relacion y el de manera. Se respeta el maximo de cantidad
mientras se diga lo necesario y requerido, es decir, ni mas ni menos de lo que la interaccion
necesita. El maximo de calidad consiste en decir lo veridico, sin transmitir informaciéon que
puede ser falsa y de la que no se tienen pruebas suficientes de su autenticidad. El maximo de
relacion hace referencia a hablar de aquello que es pertinente y relevante en la interaccion. Por
ultimo, el maximo de manera requiere que el hablante sea claro y evite la ambigiiedad y la
oscuridad de su mensaje, para lo que debe ser breve y ordenar su discurso. Cuando estos
maximos no son cumplidos, son violados y surgen de estos las implicaturas, es decir, la

intencion real que tiene el hablante al violar estos maximos.

Teniendo en cuenta estas teorias podemos entender la importancia de adecuar el discurso
apropiadamente a cada contexto comunicativo, ya que teniendo en cuenta qué necesitamos
decir podemos elegir los elementos lingiiisticos (la gramatica, el vocabulario, entre otros)

acordes a este fin.
4.2. Motivacion del alumnado en Inglés.

La motivacion es un elemento que se encuentra en cada aspecto de nuestras vidas, tanto en las
tareas cotidianas que hacemos dia a dia como en nuestra vida profesional y/o académica, y es
que esta es necesaria para ejecutar acciones (Otondo y Medina, 2023). Estas autoras

consideran que la motivacion es algo interno que cuando se activa hace posible llevar a cabo
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aquellos comportamientos que nos dirigen hacia la obtencidon de un objetivo concreto. Es por
esta razon que la motivacion tiene un papel de gran importancia dentro del proceso de
aprendizaje del alumnado, ya que los objetivos académicos también necesitan de esta para
poder lograrse. Pero para comprender como afecta la motivacion al rendimiento escolar
primero debemos entender dos conceptos claves: la motivacion extrinseca (ME) y la
motivacion intrinseca (MI). Nos referimos a motivacion extrinseca cuando hablamos de la
motivacion que depende de recompensas externas para el individuo, como ganar un premio,
recibir reconocimiento, ganar algo a cambio de notas excelentes o incluso evadir un castigo
por determinado rendimiento (Gok y Atalay, 2019). Los mismos autores definen la
motivacion intrinseca como aquella que depende Unicamente del propio compromiso del
individuo porque la actividad le genera disfrute y satisfaccion personal, sin esperar ninguna
recompensa externa. Contintian explicando que la motivacion intrinseca estd alimentada por
los mismos intereses, curiosidad y necesidades de la persona. Es la motivacion intrinseca la
que se relaciona con un alto rendimiento y la motivacion extrinseca estd asociada a un

descenso de este (Cook y Artino, 2016; Martin y Sanchez, 2021).

Como docentes, se debe buscar la activacion de esta motivacion intrinseca apelando a la
curiosidad, necesidades e intereses previamente mencionados. Si los alumnos pueden observar
que aprender inglés tiene un uso real mas alla de las aulas y que existe un beneficio personal
de los intercambios y comunicacion con hablantes reales se despertara su curiosidad y traera
consigo nuevos intereses lo que aumentara este tipo de motivacion. Los estudiantes
motivados y que encuentren el gusto en la nueva lengua terminaran siendo aquellos que

aprenderan con éxito (Romero et al., 2020).

4.2.1. Importancia de la comunicacion intercultural.

Pagés et al. (2019), definen la competencia intercultural como la capacidad que posee un
individuo para interactuar de manera efectiva con personas de diferentes culturas, ya sea a
través de contacto directo o mediante productos culturales. La ensefianza de la lengua inglesa
no solo busca proveer a los estudiantes de las habilidades necesarias para comunicarse de
manera efectiva, sino que también debe promover su sensibilidad intercultural, asi como lo
indica la competencia plurilingiie (Real Decreto 217/2022). Cuando se aprende otra lengua,

inevitablemente, nos estamos abriendo a otra cultura, y es mediante este contacto con otra u
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otras culturas que no s6lo se aprende conocimientos culturales, sino también, se presenta la
posibilidad de desarrollar otras actitudes como la tolerancia, el respeto y la comprension de lo
diferente, de la otredad (Paricio, 2014). Al establecer contacto y relaciones con otras lenguas y
culturas se reduce el etnocentrismo y se abre una oportunidad de contraste y apreciacion de las
variedades culturales, acciones esenciales para la resolucion de conflictos y la convivencia
(Williams et al., 2018) el En otras palabras, la educacion en otra lengua promueve el
desarrollo y fortalece el sentimiento de identidad y les brinda herramientas para comprender y
apreciar el mundo que los rodea. Desde un punto de vista mas pragmatico, conocer la cultura
resulta fundamental en la correcta comprension, codificacion y descodificacion de los

mensajes de la lengua (Gonzélez y Gonzalez, 2015).

En el panorama actual, el conocimiento de una lengua extranjera, en este caso, el inglés, no
debe ser entendido como una mera habilidad méas de entre todas las que tenemos como
personas, sino que como docentes se deberia encaminar este aprendizaje hacia el uso de la
lengua como un medio para la expresion de la identidad y los intereses del estudiante con
nuevas personas y promover un sentimiento de comunidad (Ramirez, 2022). Es
imprescindible incorporar contenido intercultural en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
lograr este cometido. Pagés et al. (2019) recoge los contenidos o saberes que engloba la
competencia intercultural desde una dimension cognitiva, siendo estos: la vida cotidiana
(gastronomia, tradiciones, horarios, vivienda, objetos de uso cotidiano, mundo laboral, ocio
celebraciones); el entorno fisico y social de las comunidades lingiiisticas (geografia,
demografia, economia, politica, medioambiente); iconos e hitos culturales (personalidades,
acontecimientos histéricos y actuales, lugares, instituciones); las expresiones artisticas y
religiosas; y por ultimo, las expresiones lingiiisticas que denominan todos estos elementos.
En la tarea de transmitir todos estos conocimientos se dispone de una amplia disponibilidad de
recursos como videos, audios, fotos, folletos turisticos, lecturas de ficcién o prensa, canciones,
peliculas, series, etc., que ademas, gracias a las nuevas tecnologias, también pueden ser

fuentes que el propio alumnado puede consultar (Paricio, 2014).

La dimension plurilingiie e intercultural no se limita a conocer la cultura de la lengua meta, en
este el inglés, sino que sirve como herramienta para relacionarnos con otras culturas a través
del inglés, es decir, acerca al alumnado a adquirir una conciencia transcultural (Ishikawa,

2017). La lengua meta es esencial para desarrollar una comunicacion entre culturas.
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4.2.2. Conexion del contenido con el mundo real.

Relacionar los contenidos aprendidos en clase con las experiencias que los estudiantes se
encuentran en el mundo es no s6lo muy beneficioso, sino que promueve la motivacion del
alumnado. Ademas, el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo de 2022 por el que se establece
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (30 de marzo,
2022), expone que en la creacion de situaciones de aprendizaje se debe ofrecer a los alumnos
la posibilidad de relacionar y aplicar los contenidos que han aprendido con situaciones de la
vida real, ya que este es uno de los componentes que hacen que la adquisicion de las
competencias sean efectivas. Si se busca conectar los aprendizajes con situaciones de la vida
real, entonces, estos aprendizajes deben ser utiles para el funcionamiento del individuo en el
mundo real. Como docentes, debemos asegurarnos de que nuestros alumnos vean que lo que

aprenden tiene un sentido para ellos fuera del entorno académico.

Gracias al aprendizaje informal, los individuos aprenden del mundo real, pero primero, hay
que entender este concepto. Aunque los términos aprendizaje informal y el aprendizaje no
formal se suelen usar para referirse al mismo concepto no son lo mismo. Cuando hablamos de
aprendizaje no formal realmente estamos hablando de actividades educativas que se organizan
y suceden fuera del sistema formal, es decir, de las instituciones académicas (Johnson y
Majewska, 2022). De hecho, estos autores apuntan que el aprendizaje informal es un producto
residual del aprendizaje no formal. Ellos verdaderamente lo definen como el aprendizaje,
muchas veces invisible, que los individuos obtienen de otras experiencias a lo largo de la vida,
es adquirir habilidades y conocimiento mediante actividades de relevancia para el estudiante,
que se inician por iniciativa propia y que estan motivadas por lo que la persona percibe como
necesario. Wan y Cheng (2018) ademas sefialan que el aprendizaje informal esta relacionado
con el fomento del aprendizaje autbnomo y del aprendizaje permanente. Una forma de activar
el aprendizaje informal auténtico es a través del uso de redes sociales (Wan, 2018), como

explicaremos mas adelante en este trabajo.

Una de las maneras en las que el docente puede incorporar esas conexiones con el mundo real
en las situaciones de aprendizaje es mediante la utilizacion de materiales auténticos. El utilizar
material lingliistico auténtico hace que los estudiantes tengan mayor competencia del idioma
donde aparecen distintas producciones de locuciones mientras los estudiantes participan en

intervenciones comunicativas reales (Mantilla et al., 2020). Del mismo modo, el uso de
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materiales auténticos disponible en el entorno de nuestros alumnos conecta con sus
experiencias y conocimientos previos, predisponiéndolos a interactuar de forma entusiasta en
el aula (Dhanya, 2016), estos pudiendo ser prensa, productos culturales como series, peliculas,

musica, literatura, entre otros, en la lengua meta.

4.3. Aprendizaje Basado en Proyectos.

En esta seccion se explicara en qué consiste el Aprendizaje Basado en Proyectos, en sus
beneficios y como se puede enfocar para la ensefianza del Inglés como Lengua Extranjera. El
Aprendizaje Basado en Proyectos (o ABP) viene de un enfoque centrado en el estudiante,
quien participa activamente en su proceso de aprendizaje, que promueve el trabajo
colaborativo y se enfoca en relacionar los contenidos con problemas y situaciones reales, para
lo cual se estructura el proyecto por etapas en las que todas las partes del proceso tienen
importancia de cara a obtener un producto final que analizar criticamente (Zambrano et al.,
2022).

Esta metodologia se engloba dentro del aprendizaje inductivo, cuya base es que las personas
estan mas motivadas a aprender nuevo conocimiento cuando siente que tiene la necesidad de
adquirirlo (Garcia y Pérez, 2018). También explican que los métodos inductivos no presentan
los conocimientos principales de primeras, sino que se empiezan planteando observaciones,
analizando e interpretando el contenido para extraer el conocimiento. Ademas, estos métodos
se consideran centrados en el estudiante y aprendizaje activo, ya que dota de mas
responsabilidad al alumno de su proceso de aprendizaje.

Para el proposito de sintetizar los principios del ABP, seguiremos la obra de Garcia y Pérez
(2018) mencionada anteriormente. En Aprendizaje Basado en Proyectos ademas de trabajar
sobre un problema, los alumnos también pueden trabajar sobre una tarea de gran complejidad
o un reto, en el tendran que trabajar durante un largo periodo. E1 ABP establece que el gran
protagonista de esta metodologia es el producto final, sin embargo, para lograr realizar este
proyecto final se requiere que se realicen actividades durante el proceso de aprendizaje, en la
que pondrdn en practica los conocimientos que ha adquirido previamente y se afiadiran otros
nuevos que resulten necesarios. Cada etapa del proyecto, es decir, la planificacion y ejecucion
del producto final es igual de importante que la finalizaciéon de este, que termina en una
presentacion o/y un informe que recoja una reflexion y analisis del proceso.

Se busca trabajar la interdisciplina con esta metodologia, incorporar competencias de otros
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campos fuera de la asignatura. Existen varios modelos que nos permiten implementar el ABP,
desde aquellos que exigen una implicacién de todo el centro y el cambio en la organizacion de
este (como el Integration Strategy y el Re-building strategy) hasta el modelo que puede ser
aplicado dentro de una sola asignatura, que puede ser dirigido por un un sélo docente o un
pequeiio grupo de profesores. Este modelo es el denominado Add-on Strategy, que implica
afiadir situaciones de aprendizaje a los cursos que ya existen sin ser necesario la implicacion
del centro ni que sea transversal a todas las asignaturas, lo cual la hace una estrategia muy
extendida (Garcia y Pérez, 2018).

El rol del docente dentro de la ABP es el del facilitador y guia en el proceso de aprendizaje,
para lo cual es fundamental disefiar un soporte en el que el estudiante encuentre ayuda a todas
las dificultades que puedan surgir durante el proyecto o por su falta de experiencia. Es
importante recordar que si se le ofrece un apoyo insuficiente al estudiante, esto puede llevar a
una falta de motivacion por pensar que la tarea o el proyecto es inviable.

Entendido lo anterior, los docentes podrian ofrecer tres tipos de apoyo: el andamiaje, el
modelado y el coaching. El andamiaje pone el foco en la tarea en si y ofrece bases para apoyar
el aprendizaje, favoreciendo que el alumno vaya mads alla de sus capacidades. El modelado
consiste en modelar la tarea para que el estudiante comprenda lo que implica la realizacion de
esta. Dentro de este tipo de apoyo se distinguen el modelado conductual (se muestra como
hacer la actividad y da ejemplos del procedimiento que se necesita) y el modelado cognitivo
(implica los razonamientos y argumentos en la toma de decisiones del estudiante en el
desarrollo de los pasos de la tarea). Por ultimo, el coaching consiste en acompaiiar y apoyar al
estudiante en la ejecucion de su objetivo, centrandose en que consiga un buen rendimiento
(Garcia y Pérez, 2018).

Cuando se ha implementado el Aprendizaje Basado en Proyectos al Inglés como Lengua
Extranjera, se ha encontrado que, mediante esta metodologia, la habilidad comunicativa del
Inglés que resulta mas beneficiada es la destreza oral, el speaking, dado que se crea la
oportunidad de interaccion real en la clase con la lengua meta (Mantilla et al., 2020). Otras
autoras, afaden que no solo se ve beneficiada la habilidad oral en cuanto a precision y
fluencia, sino que a su vez, la capacidad comprensiva también se ve incrementada (Cifuentes y
Lopez, 2021). Esta metodologia activa la motivacion del alumnado al ser una metodologia
participativa, por lo que despierta el interés de los alumnos en el aprendizaje del inglés de

forma general..



19

4.4. Uso didactico de las Redes Sociales para el aprendizaje de idiomas.

Las Redes Sociales son definidas como un conjunto de sitios web donde los usuarios
interactian intercambiando informacion y establecen conexiones sociales entre ellos
(Cervantes, 2019). En la era de la comunicacion, proliferan aplicaciones sociales muy famosas
como Facebook, X, Youtube, Instagram, TikTok, entre otros, cada una aportando una
mecanica de interaccion diferente que va dirigida a distintos consumidores. Entre los
beneficios que aporta la era de la comunicacion a los jovenes hay que destacar que, los
nacidos en la era digital, toman decisiones con mds rapidez, que el uso de internet es capaz de
aumentar la memoria de trabajo y permite una capacidad mayor de aprendizaje perceptual,
entre otros beneficios (Varona y Hermosa, 2020). Asimismo, los nativos digitales tienden a
usar las redes sociales por su capacidad multimodal, lo cual les hace realizar multiples tareas
al mismo tiempo (Purnama, 2017). Por tanto, el uso de las redes sociales en los procesos de
ensenanza-aprendizaje de idiomas puede ser de mucha utilidad.

Los componentes sociales influyen en como aprendemos una lengua, por tanto, al servirnos de
las Redes Sociales se le brinda a los alumnos la posibilidad de participar en conversaciones
reales y de interés, donde pueden practicar el idioma sin contar con la formalidad de un
entorno académico (Dhanya, 2016). El mero hecho de interactuar en inglés y conectar con
otros usuarios sin un fin explicitamente educativo, termina facilitando igualmente el
aprendizaje informal ya que los conocimientos que se comparte en red se construyen
colaborativamente (Wan, 2018). Estariamos aprovechando el componente intrinsecamente
social que caracteriza a las redes sociales para trabajar la competencia comunicativa,
estableciendo contacto con personas de todo el mundo y transfiriendo las habilidades
aprendidas en el aula al mundo real (Wan, et al., 2014). Cervantes (2019) sintetiza que las
Redes Sociales como herramienta didactica permite adquirir y mejorar el vocabulario, y
practicar la expresion y comprension oral. Considerando que en estas aplicaciones se
incorpora todo tipo de contenido audiovisual, estas ofrecen distintas opciones para realizar
tareas que trabajen sobre diferentes habilidades, apelando asi a la motivacion de los
estudiantes (Tovar y Tapia, 2019). Se presenta, ademas, un nuevo marco para desarrollar
habilidades pragmaticas. Como se ha explicado con anterioridad, es fundamental adaptar el
discurso a las situaciones comunicativas concretas, a pesar de que estas sucedan en un entorno

virtual. El lenguaje y el estilo que se usa en las redes sociales se caracteriza por usar formas
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coloquiales y donde se prioriza la rentabilidad de las proposiciones (es decir, lo que decimos
debe ser preciso), y nos ofrece una herramienta para trabajar la adecuacion a distintos actos
del habla, como discutir, invitar, sugerir, opinar, etc. (Lima y Aragjo, 2018). Asi, se procede a
explorar las distintas redes sociales que se implementan para el aprendizaje de Inglés como
Lengua Extranjera.

Facebook es una red social cuyo mayor reclamo es establecer conexion con otras personas que
conozcas. Es decir, crear una red de relaciones a partir de amistades cercanas con las que
interactuar, ademas, Facebook dispone de ventanas de chat y de su elemento principal: el
muro, donde los usuarios ven un recopilatorio de lo que sus “amigos” han estado
compartiendo ultimamente. Todos estos elementos pueden ser aprovechados por los docentes,
quienes pueden compartir recursos, empezar discusiones, incitar a la colaboracion e
interaccion de los alumnos a través de los chats o publicaciones en grupos cerrados y privados
(Dhanya, 2016).

X, antes conocida como Twitter, es una red social basada en compartir reflexiones y opiniones
en pequefios textos de 140 caracteres, en sus inicios. Aunque el limite de caracteres de ha
ampliado, la esencia de X sigue siendo condensar la informacidon en mensajes breves, pero
ingeniosos, los antes llamados tweets, que ademads se podian filtrar por temas gracias al uso de
hashtags o etiquetas. X es una herramienta que se ha usado para practicar la habilidad de
produccidn escrita, que obliga a planificar, organizar y editar los textos de forma que cumpla
no sélo con los requerimientos de la plataforma, sino con el estilo y el registro de esta
(Dhanya, 2016). Los alumnos pueden compartir ideas y reflexionar sobre las ideas de otros
mientras ponen en ejercicio su habilidad de escritura en el idioma meta.

YouTube, lanzada en 2005, es una sitio web muy conocido por su formato de compartir la
informacion en video, donde los usuarios comparten sus creaciones de video y la comunidad
comenta en los videos publicados (Wang y Chen, 2019). Es tanta su popularidad que trajo
consigo un nuevo término: los Youtubers, creadores de contenido para esta plataforma, quienes
cuentan con millones de suscriptores por todo el mundo. Los comentarios de los usuarios
ayudan a crear un sentimiento de comunidad y una cultura en torno a estos personajes, lo que
dota de gran importancia al usuario anénimo y es uno de los motivos de su éxito (Cocker y
Cronin, 2017). Debido a esta variedad de creadores, los estudiantes pueden encontrar los
recursos que mas se ajusten a sus necesidades. El trabajo de Wang y Chen (2019),

mencionados previamente, recoge que YouTube ofrece videos hechos por otros profesores de
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Inglés, editados con mucho cuidado para organizar la informacion que permite a los
estudiantes aprender este idioma de forma estructurada, y que ademas, puede ser usado como
un refuerzo al contenido impartido en las aulas formales. Es decir, YouTube se presenta como
una herramienta en la que los estudiantes pueden autorregular su proceso de aprendizaje,
ofreciendo un aprendizaje mucho mas individualizado que ataja sus intereses.

Otras plataformas muy similares entre si usadas por los estudiantes son Instagram y TikTok
(Lee, 2023). Instagram es una red social creada en 2010 que en sus origenes, se centraba
unicamente en fotos y comentarios que los usuarios compartian, pero que se acabd ampliando
al intercambio de videos cortos en su formato de historias y reels. Instagram se ha convertido
en una de las opciones mas elegidas por los estudiantes dado que muchos ya poseen una
cuenta en la aplicacion lo que facilita la interaccion entre iguales (Abdelhamid et al., 2022).
TikTok sali6 al mundo en 2018, siendo una red social que también se especializa en los
formatos de video, como YouTube, s6lo que estos videos tienen una extension mas corta.
Debido a su comunicacion basada en imagenes en lugar de depender tanto del texto escrito
estas plataformas resultan mas favorables para su uso en dispositivos moviles, lo que ofrece a
los estudiantes una participacion instantanea (Lee, 2023). Esta misma autora afirma que se
pueden ensefiar contenidos gramaticales y de vocabulario mediante estas imagenes, gracias a
las herramientas de edicion que ofrecen estas plataformas para insertar y editar texto. En lineas
generales, la instantaneidad del aprendizaje como su cercania con los intereses del alumno
hace que estas aplicaciones sean una con gran potencial en el aprendizaje del inglés.

Es cierto que trabajar con Redes Sociales requiere de mucho esfuerzo y preparacion por parte
del profesorado (Lima y Aratjo, 2018), pero como docentes, también podemos beneficiarnos
del uso de estas para nuestra formacion. Gracias a plataformas como Facebook, Instagram o X,
los docentes pueden establecer conexion alrededor de todo el mundo para compartir recursos
que motiven la mejora de las habilidades de nuestro alumnado (Cervantes, 2019). Al fin y al
cabo, el reto de la utilizacion de las nuevas tecnologias termina siendo inevitable para

promover la participacion de los alumnos (Purnama, 2017).

4.5. Habitos de consumo de Redes Sociales en adolescentes: 7ik7ok.
Como hemos explicado, en la plataforma de TikTok, los usuarios comparten videos cortos de
distinto contenido, siendo muy populares en sus inicios los videos de /ip-sync y bailes con

audios que se viralizan dentro de la app. TikTok se logré colocar en el puesto nimero uno de
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las aplicaciones mds descargadas en el afio 2021 (Lee, 2023), convirtiéndose, asi, en la red
social mas ampliamente usada por adolescentes (Hanim, 2021). Hay que considerar que los
nativos digitales estdn muy acostumbrados a recibir la informacion de forma rapida (Purnama,
2017), por lo que el formato corto de los videos de TikTok llena esa necesidad de consumo
instantaneo.

Hanim (2021) expone que a pesar de su gran crecimiento, esta app no es la primera opcion de
los jovenes cuando se la considera una fuente para aprender inglés, a pesar de que los videos
relacionados con el aprendizaje de idiomas fueron la segunda categoria de videos mas vistos al
final de la década pasada. También sefiala que los jovenes parecen inclinarse a elegir
YouTube que TikTok, esto puede ser debido a la gran comunidad de profesores que exponen
sus videos en la plataforma, que les proporciona un formato de mas duracion para poder llevar
a cabo sus explicaciones. Quiza los usuarios de TikTok, s6lo estan concibiendo esta red social
como un medio de entretenimiento, sin embargo, como hemos visto, se puede obtener
aprendizaje de su consumo a través del aprendizaje informal. Ademas, aprender mediante
TikTok, al tratarse de un red social de video, atiende a diferentes formas de aprendizaje

siguiendo el modelo VAK, que ampliaremos proximamente.

4.6. La tecnologia como elemento integrador.

El uso de las TIC se propone como un recurso fundamental para lograr la inclusion de todo el
alumnado. Estos recursos tienen una serie de caracteristicas que las convierten en elementos
ideales para hacer frente a la diversidad en el aula, siendo estas su versatilidad, la
transformacion del contenido en cuanto a formato, la marcacion o etiquetado y la conectividad
(Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado, s.f.). Del
mismo modo, su uso supone un incremento de la motivacion y facilita la individualizacion de
la ensefianza (Fernandez, 2021). Asimismo, la autora define el concepto de las TAD
(tecnologias de apoyo a la diversidad), como aquellas tecnologias dirigidas a personas con
necesidades especificas de apoyo (personas con NEAE), lo cual incluye a cualquier tipo de
productos (como dispositivos. software, herramientas y equipos tecnologicos) que se haya
fabricado especificamente para compensar, controlar, mitigar, prevenir y/o neutralizar las
limitaciones de la tarea o la restriccion de la participacion en ella (Fernandez, 2021).

Las TAD tienen varias aplicaciones, como la asistencia a la escritura de textos narrativos para
alumnos con dificultades de aprendizaje (Alvarez, 2009). De esta forma, se le facilita al

alumnado la planificacion y la organizacion de las ideas a texto, reduciendo la sobrecarga
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cognitiva y permitiendo que se centren en la estructura y en el contenido de la narracién en si.
En su trabajo, la autora también argumenta que incluir tecnologias que procesan la voz les
ayuda a escribir, redactar y usar de forma adecuada la puntuacion, a tomar conciencia sobre la
coherencia de los textos y a mejorar la pronunciacion en general. Podemos ver que estas
herramientas se pueden aplicar a habilidades del inglés como la comprension lectora, y la
produccion escrita y oral. Ademas, si disponemos de transcripciones se puede trabajar también
sobre la comprension oral. Respecto a la comprension oral, la creacion de subtitulos se ha
convertido en una gran medida para responder a la accesibilidad en los contenido
audiovisuales, que incluso sirve de gran apoyo a las personas con discapacidades auditivas
(Garcia, 2014), asi como la transcripcion de audio o la audiodescripcion. Los subtitulos
también traen beneficios a otros perfiles de alumnos ya que permite la concentracion en el
mensaje y elimina las distracciones de ruido que puede haber en el contenido audiovisual
presentado.

La presentacion de los contenidos adecuada también se convierte en una herramienta para
atender a la diversidad en el aula, para lo cual las TIC vuelven a servir de ayuda (Narciso et
al., 2014). Los autores apuestan por el uso del iPad en la elaboracion y presentacion de
materiales de clase, ya que aplicaciones como uPad o iAnnotate permiten crear, editar y
gestionar todo tipo de documentos, asi los alumnos podran hacer anotaciones y procesar los
contenidos de manera mas interactiva. Siguiendo esta linea, se sostiene que presentar los
contenidos en formato digital es mas versatil que los estaticidad de los formatos impresos,
puesto que el doce y los estudiantes pueden gestionar los materiales de la forma que mejor
atienda a sus necesidades, incluso trabajando con varios contenido al mismo tiempo y
eligiendo (Pastor, 2012). Pastor remarca el valor en conectividad de los contenidos digitales
que permite establecer conexiones con recursos externos o con el mismo contenido y facilita
procesar la informacion de este material, ampliarla o acceder a ella de forma autéonoma y
atajando distintos estilos de aprendizaje.

Gracias a las TIC podemos atajar diversos estilos de aprendizaje a través del modelo VAK,
cuyas siglas corresponden a las palabras visual, auditivo y kinestésico (Reyes, et al., 2017).
Este modelo afirma que dado la diversidad en la que los humanos perciben y procesan la
informacion, existen a su vez, diferentes canales por lo que esa informacién que recibimos
sera procesada de manera mas efectiva. Asi, las personas que perciben la informacion desde
canales visuales conceptualizan en imagenes y recogen la informacion muy rapidamente.

Estos individuos aprenden mejor de presentaciones visuales. Los sujetos que perciben de
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forma auditiva aprenden mejor mediante explicaciones orales y al hablar y explicar la
informacion a otros. Finalmente, los individuos que perciben la informacion mediante las
sensaciones y el movimiento de su cuerpo, aprenden mejor de esta manera. Como hemos visto
anteriormente, las TIC responden a todas estas formas de percibir la informacién debido a la
versatilidad en la presentacion de los contenidos.

El concepto BYOD permite al alumnado sacar partido a las TIC en el propio aula. BYOD se
refiere a la préctica traer dispositivos electronicos personales al entorno de la escuela (Bring
Your Own Device, por sus siglas en inglés), que pueden ser tabletas, ordenadores o moviles, y
que los alumnos usaran para las tareas educativas que se propongan en el aula (Demchenko, et
al., 2022). Asi podra acceder de forma auténoma a los contenidos y activar los apoyos

mencionados previamente que le sean de utilidad para la realizacion de las actividades.

5. Procedimiento de la propuesta de innovacion

En la extension de este apartado se desarrollard la propuesta de innovacion, basada en los
principios del Aprendizaje Basado en Proyectos como metodologia para que el alumnado de
4° de E.S.O. consolide los contenidos gramaticales y de pragmatica adquiridos durante su
etapa de Educacion Obligatoria. Esta consolidacion se llevara a cabo mediante la produccion
de videos con formato de la red social TikTok, elegida por su popularidad entre el publico
adolescente. Asi, el producto final cobra gran peso ya que imprenta todos los aprendizaje que
se trabajaran en las sesiones de clase combinando trabajo grupal y coevaluacion por pares,
aunque también dedicando tiempo al trabajo individual. Se usaran medios audiovisuales para
presentar los contenidos atendiendo a una variedad de estilos de aprendizaje, y a su vez,

tendran relacion con los intereses del alumnado para motivar su aprendizaje.

5.1. Contexto

La ejecucion de la propuesta puede presentar variaciones en su desarrollo y resultados en
funcién del contexto educativo especifico en el que se aplique. Es por este motivo por el que
para su implantacion se consideraran los siguientes escenarios: centro educativos publicos,
centros educativos privados y concertados, y centros que implementan programas CLIL u
otros programas de idiomas. Cada uno de estos contextos plantea particularidades que pueden

influir en el avance y la eficacia de la propuesta.

Sin embargo, para la creacion de la presente propuesta, se ha considerado su aplicacion en un
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grupo ficticio de alumnos de 4° de E.S.O. de un centro de Educacion Secundaria concertado
de Las Palmas de Gran Canaria. Las familias de este centro poseen una clase socioeconémica
media en su mayoria. Ademas, en el centro ofrecen una programacion bilingiie espafiol-inglés,
y cuenta con dispositivos electronicos individuales portatiles para cada alumno del centro. El
grupo con el que se trabajard es de 24 alumnos. El alumnado a quienes va dirigido este
proyecto esta familiarizado con la coevaluacion y tiene un buen desempefio en la asignatura
Segunda Lengua Extranjera Inglés, con un nivel B1. No obstante, se ha observado que a pesar
de su buen rendimiento, siguen reservando el inglés para el entorno académico, sin usarlo
como medio para explorar contenido cultural en este idioma, el cual se limita a escuchar
algunas canciones en inglés. Es decir, se observa un alejamiento del idioma y una desconexion

con el mundo real.
5.2. Destinatarios e implicados

Los principales actores involucrados en la realizacion de esta propuesta de innovacion seran
los estudiantes de 4° de E.S.O. en concordancia con lo manifestado en la seccion anterior. Este
proyecto estd pensado para un grupo de 24 alumnos, quienes serdn los destinatarios.
Asimismo, el profesorado responsable de impartir la asignatura de Primera Lengua Extranjera:
Inglés serd una pieza indispensable para esta labor, ya que su rol sera el de guia, facilitador,
organizador y observador, brindando el apoyo y los recursos necesarios para el desarrollo
optimo del proyecto. A su vez, es crucial la participacion del tutor del grupo con el que se
trabajara este proyecto, ya que unas sesiones de concienciacion sobre el uso de Redes Sociales
y proteccion de la intimidad de los menores pueden ser de gran utilidad para el desarrollo del
proyecto, por lo que sera esencial contar la asesoria del departamento de orientacion. De igual
manera, se les pedird a las familias su implicacion para un correcto avance del proyecto dada
la utilizacion de redes sociales y dispositivos electronicos personales, por lo que tendran que
configurar los dispositivos como crean conveniente para mantener la seguridad de los

estudiantes.

5.3. Finalidad

La finalidad principal de este proyecto radica en fomentar la aplicacion practica de los saberes
bésicos de 4° de E.S.O. en relacion con los elementos gramaticales y de pragmatica a través de
la creacion de videos para la plataforma TikTok. Se espera que este proyecto promueva un uso
mas organico y natural del idioma, ya que al consumir videos de TikTok en inglés como

fuente de inspiracion para sus propias creaciones, los estudiantes se familiarizaran de manera
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implicita con las marcas discursivas y expresiones coloquiales propias de la lengua inglesa:
contracciones, particulas discursivas y ciertas locuciones interjectivas. Siguiendo por esta
linea, otro de los objetivos finales del proyecto es que los estudiantes sean capaces de
ajustarse al registro lingiiistico en funcidn del formato de video que elegiran (storytime, resefia
y recomendacion), utilizando un lenguaje més personal y cercano en el storytime, un lenguaje
mas descriptivo y argumentativo en la resefia y un lenguaje mas persuasivo en la
recomendacion. Es decir, se busca que los alumnos desarrollen las habilidades de
comunicacion tanto oral como escrita en diferentes contextos, ya que tendran que aprender a

seleccionar aquellos contenidos gramaticales que su formato de video necesita.

Para apelar a su trabajo auténomo, los estudiantes aprenderan a ser conscientes de su proceso
de aprendizaje a través de la seleccion del lenguaje que necesitan para comunicar su mensaje;
de la revision por pares de sus guiones mediante una rubrica; de la planificacion y gestion del
tiempo y recursos a su disposicion, y de la participacion activa en las diferentes etapas y

actividades del proyecto para entregar un trabajo final de calidad.

Los objetivos que se plantean satisfacer relacionadas con el uso de las nuevas tecnologias son
el desarrollo de habilidades de produccion audiovisual y de edicion de video, aprendiendo a
utilizar herramientas digitales para la creacion de estos, dado que el medio audiovisual es un

potente transmisor de conocimiento.

A su vez, se intenta motivar el uso recreativo de contenidos en la lengua meta para que los
estudiantes se sientan mas familiarizados con consumir contenido en Inglés fuera del entorno
académico. Al consumir contenido cultural en inglés, no s6lo se pretende crear situaciones de
aprendizaje informal en su dia a dia, sino establecer conexiones con el mundo real y dar la
oportunidad de interactuar con otras culturas usando el inglés como vehiculo de
comunicacion. Todo esto aumentara su motivacion por el inglés como vimos en el marco

teorico, reflexion que podran plasmar en la creacion de una memoria de trabajo.

Por tltimo, este proyecto es propuesto como un trabajo cuyo producto final servird como
evaluacion del trimestre para las habilidades de produccion oral y escrita, en la presentacion

final del proyecto y en la creacion de guiones respectivamente.

Desde la perspectiva legislativa, la propuesta abordara los siguientes Descriptores de Salida,

establecido en el Real Decreto 217/2022, del 29 de marzo:

e Descriptores CCL1 y CCL2 de la competencia en comunicacion lingiistica.
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Descriptores CP1 y CP2 de la competencia plurilingiie.

Descriptor STEM3 de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria.

Descriptores CD1, CD2, CD3 y CD4 de la competencia digital.

Descriptores CPSAA4 y CPSAAS de la competencia personal, social y de aprender a
aprender.

Descriptor CE3 de la competencia emprendedora.

Descriptor CCEC4 de la competencia en conciencia y expresion culturales.

Del mismo modo, se trabajaran a lo largo del desarrollo de todas las sesiones las competencias

especificas 1,2, 3,4y 5.

Competencia especifica 1 - Comprender e interpretar el sentido general y los detalles
mas relevantes de textos expresados de forma clara y en la lengua estandar, buscando
fuentes fiables y haciendo uso de estrategias como la inferencia de significados, para
responder a las necesidades comunicativas concretas.

Competencia especifica 2 — Producir textos originales, de extension media, sencillos
y con una organizaciéon clara, usando estrategias tales como la planificacion, la
compensacion o la autorreparacion, para expresar de forma creativa, adecuada y
coherente mensajes relevantes y responder a propdsitos comunicativos concretos.
Competencia 3 — Interactuar con otras personas con creciente autonomia, usando
estrategias de cooperacion y empleando recursos analdgicos y digitales, para responder
a propdsitos comunicativos concretos en intercambios respetuosos con las normas de
cortesia.

Competencia 4 — Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, usando
estrategias y conocimientos sencillos orientados a explicar conceptos o simplificar
mensajes, para transmitir informacion de manera eficaz, clara y responsable.
Competencia 5 — Ampliar y usar repertorios lingiiisticos personales entre distintas
lenguas, reflexionando de forma critica sobre su funcionamiento y tomando conciencia
de las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la respuesta a necesidades

comunicativas concretas.

5.4. Planificacion

5.4.1. Fases de la propuesta



Esta propuesta se pretende realizar mediante cuatro fases.

Tabla 1.

Fases de la propuesta.
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Primera Fase
(preparacion del
proyecto)

Segunda Fase
(Ejecucion del
proyecto)

Tercera Fase
(Memoria del
proyecto)

Cuarta Fase
(Presentacion y
evaluacion final)

1. Evaluacion del
nivel lingiiistico real
mediante el estudio
de los resultados
obtenidos en las
evaluaciones
trimestrales del curso
presente.

2. Planificaciéon
logistica:
organizacion y
distribucion del
tiempo dedicado al
proyecto, y creacion
de actividades.

3. Andlisis de
recursos disponibles
y necesarios para la
realizacion del
proyecto.

1. Presentacion y
explicacion del
proyecto a los
alumnos.

2. Aviso a familias y
sesion de
concienciacion sobre
uso responsable de
redes sociales por
parte del tutor y
orientador.

3. Seleccion de
formato y
agrupacion de
alumnos.

4. Analisis de videos
a través de trabajo
grupal. Extraccion
de elementos
lingtiisticos claves a
cada formato.

5. Elaboracién de
guion individual y
coevaluacion de este
por parejas.
Evaluacion de la
habilidad de
expresion escrita en
inglés (writing)

1. Recopilacion del
trabajo de clase en
una memoria del
proyecto: videos
sobre los que se ha
trabajado, borradores,
correcciones y guion
final.

2. Reflexion sobre el
proyecto y la
aplicabilidad del
aprendizaje a otras
redes sociales.

1. Presentacion oral del
proyecto: atajar los
puntos importantes
incluidos en la
memoria y entrega de
la misma.

2. Visualizacion de los
videos finales.

3. Evaluacion docente
del proyecto final a
través de las
reflexiones recopiladas
y de la visualizacion
del video. Evaluacion
de la expresion oral en
inglés (speaking).
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6. Filmacion y
edicion individual
tras la revision de
guiones. Trabajo en
casa.

(Elaboracion propia)

5.4.1.1. Primera Fase. Preparacion y puesta en marcha

La fase inicial de esta propuesta de innovacion educativa se enfoca en el docente, quien asume
un rol proactivo en la planificacion y preparacion del proyecto. En esta etapa, el profesor a
cargo llevara a cabo un andlisis de los recursos disponibles, tanto materiales como
tecnologicos y evaluara su adecuacién para implementarlos en el proyecto. Asimismo, se
realizard una planificacion logistica detallada en la que se consideraran aspectos como la
organizacion del tiempo, la distribucion de tareas y la gestion del espacio. Un elemento crucial
de esta fase sera la evaluacion del nivel de competencia lingiiistica de los estudiantes, lo que
permitird al docente determinar la viabilidad del proyecto y disefiar las adaptaciones
necesarias para garantizar el éxito y la participacion equitativa de todos los alumnos y
alumnas. Para este andlisis, se estudiaran los resultados de las evaluaciones a lo largo del

Curso.

5.4.1.2. Segunda Fase. Desarrollo de los proyectos.

La segunda fase consiste en la ejecucion del proyecto en si. Primero, el profesor presentara el
proyecto a los alumnos. A través de una presentacion visual, explicard en qué consiste y qué
implica la realizacion del proyecto. Los alumnos trabajaran en este proyecto a lo largo de seis
sesiones, una vez por semana, sin embargo se espera que preparen las actividades a lo largo de
la semana como tareas para casa para poder avanzar en clase aquellos pasos del proyecto que
requieran de asistencia del docente, de interaccidbn con compafieros o de actividades
cooperativas en su sesion semanal.

De este modo, el docente les presentara tres formatos de videos de TikTok: un storytime, una
resefia o review y una recomendacion. La tematica de estos videos podra estar relacionada con
elementos de la cultura espafiola, norteamericana o anglosajona. Storytime hace referencia a
aquellos videos en los que los usuarios se graban contando un suceso de sus vidas. Estos

suelen ser de un contenido que cautiva a la audiencia ya que son historias relevantes que
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generan gran interés. La narracion de una historia implica el uso de varios tipos de tiempos
verbales pasados en inglés, entre otros elementos gramaticales. En las resefias se espera que
los alumnos realicen una evaluacion critica de la calidad y efectividad de un producto y que
describan su experiencia utilizando o consumiéndolo. Para esto, los elementos gramaticales
que utilizaran serdn los comparativos, superlativos, adjetivos, adverbios y el tiempo presente
simple. Las recomendaciones se centran en persuadir a la audiencia para que consuman un
producto, exponiendo todas las cualidades de este. En este formato necesitaran usar aquellos
elementos que tengan como fin la persuasion como adjetivos y adverbios superlativos (que
demuestren su superioridad frente a otros productos), verbos modales (como should, must,
would) o imperativos. La duracion de los videos serd de 3-4 minutos. Los alumnos deberan
anotar su nombre en un documento designado debajo de la categoria de video que hayan
elegido.

Debido al necesario uso de las redes sociales, se trabajard junto el departamento de
orientacion y el tutor, quienes prepararan sesiones informativas y de concienciacion sobre uso
responsable de redes sociales. A su vez, se informard a los padres de la realizacion del
proyecto para que establezcan las medidas de seguridad oportunas en los dispositivos
electronicos personales de sus hijos, que se podria requerir que traigan al aula sus propios
dispositivos personales como tablets o moviles para responder dudas sobre la realizacion del
video o seguir su avance.

Cada alumno debera realizar su propio video de TikTok, sin embargo, no trabajaran siempre
individualmente. Tras haber elegido el tipo de formato, los alumnos que hayan elegido el
mismo tipo de formato se dispondran a trabajar en grupos de 4. En cada sesion, los alumnos
tendran que realizar las actividades propuestas sobre andlisis de diferentes videos en los que se
extraeran elementos lingiiisticos a partir de las transcripciones. Todas estas actividades se
disefiaran con el fin de que los estudiantes aprendan qué elementos gramaticales aparecen con
mas relevancia en cada formato y luego lo incorporen a sus creaciones. El proposito de las
sesiones sera el de proveer de los recursos lingiiisticos necesarios para la elaboracion del
guiodn de sus videos. Este guion sera después evaluado por sus propios compaieros de equipo,
ya que el grupo se separard en parejas para esta coevaluacion. A lo largo de todo este proceso
el docente recogera el avance de los estudiantes en un diario de trabajo de clase, y los alumnos
iran comunicando sus dudas y progreso de forma oral en cada sesion en los primeros cinco
minutos de esta. Tras este tiempo, los alumnos procederan a trabajar en el estadio

correspondiente del proyecto.
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Cabe recalcar que la filmacion y edicion del video final no sucederd hasta que los guiones
estén terminados y revisados, y que ademas, esta labor se realizard fuera del centro, como

actividad de trabajo en casa.

5.4.1.3. Tercera Fase. Memoria del proyecto.

Paralelamente a la realizacion del proyecto, el alumnado ird recopilando cada parte del
proceso en un informe, incluyendo: los videos de TikToks que usaron para inspirarse, un
borrador con los elementos gramaticales que incluyeron en sus guiones, las actividades que se
haran a lo largo del proyecto, una copia del borrador del guion, una copia del borrador con las
correcciones que realizaron sus compafieros y el guion final. Tras haber finalizado los videos,
deberan incluir una reflexion del proceso donde deben identificar los aspectos mas dificiles y
gratificantes de su proyecto, si han observado patrones a lo largo de los videos que han
consumido y una reflexion sobre el aprendizaje adquirido sobre cémo pueden usar las redes

sociales para aprender inglés.

5.4.1.4. Cuarta Fase. Visualizacion y evaluacion final

En esta fase cada alumno expondrd su proceso de creacion al resto de los compaiieros
brevemente y se procederd al visualizado de los videos. Este serd el momento para que el
docente realice su evaluacion final y dé el feedback que crea conveniente. En estas sesiones
no habra ninguna evaluacion por parte de los compatfieros, sino que seran espectadores de los
videos finales. El alumno tendrd que entregar en esta fase su memoria del proyecto para su

evaluacion.

5.4.2. Recursos y materiales necesarios.

Para la ejecucion de este proyecto se necesitara una pizarra, rotuladores o tizas, un proyector y
un ordenador para el docente. Idealmente, seria de gran utilidad que cada alumno disponga de
un ordenador personal o una tableta en el aula. Tras el Covid-19 algunos centros suministraron
dispositivos personales para fines educativos a los alumnos, por tanto en muchos centros esto
ya es una realidad. Esto seria mas practico que la sala de informatica ya que la disposicion de
esta no invita a la colaboracion y al didlogo. También se necesitaria acceso a internet en clase.
En cuanto a necesidades de software, es necesario poder tener acceso a plataformas como
Moodle o Google Classroom, donde el docente pueda subir recursos didacticos como

gjercicios, infografias, tutoriales de creacion de videos de tik tok, recursos para mejorar la
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estética de los videos o tutoriales de subtitulados para TikTok. También se quedard aqui
guardada la presentacion inicial de explicacion del proyecto para que los estudiantes tengan
siempre claros los pasos a seguir. A través de estas plataformas podemos informar de las
fechas limite de cada paso del proyecto.

Para el desarrollo de las actividades de clase, seran necesarios medios audiovisuales: estos son
los videos de TikTok a partir de los cuales se trabajard. De ellos, también se extraeran sus
transcripciones que usaremos como fuente de input para las actividades propuestas en clase.
La logistica de la realizacion de los videos requiere que los alumnos tengan una cuenta de
TikTok para consumir videos de referencia, lo cual puede resultar complicado dado que son
menores de edad. Sin embargo, la plataforma cuenta con normativas especiales para proteger a
los menores y muchos de los estudiantes ya disponen de una cuenta personal. Aquellos que no
dispongan de una podran abrirla con la autorizacion de sus familias. No necesitan tener una
cuenta para la creacion de los videos en si ya que pueden usar cualquier otra aplicacion de
edicion de video disponible. Para este proyecto so6lo necesitamos que los formatos de video
imiten los videos de TikTok. Con este fin, se requiere contar con el departamento de
orientaciéon y con el tutor para que se impartan sesiones en tutoria del correcto uso de
dispositivos electronicos personales y de redes sociales.

Para la realizacion de los guiones los alumnos necesitaran sus apuntes del curso, diccionarios
online. Parte del desarrollo de este proyecto implica el trabajo en grupos, por lo que se
requiere poder modificar la disposicion del aula para que los alumnos puedan agruparse y
sentarse en nucleos de 4 personas con el fin de fomentar la cooperacion entre companeros.
Para la evaluacion del proyecto se necesitard: que el docente posea un diario de trabajo en
clase donde registre el avance de los alumnos y algunas observaciones que considere
oportunos; rubricas de evaluacion para el guion, que los estudiantes utilizara para realizar la
coevaluacion de sus writings; y por ultimo, una plantilla de memoria del proyecto en la que el
alumno evaluara su propio proceso y aprendizaje y una rubrica para la evaluacion final de

este.

Tabla 2.

Desglose de recursos y materiales para la totalidad de la propuesta.

Recursos docentes - Docente de inglés, tutor de grupo,
orientador

Comunidad educativa - Aviso y autorizacion de familias para
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que los estudiantes que lo requieran
creen usuarios de TikTok

Organizacion del aula - 6 grupos de 4 alumnos por grupo
para actividades grupales segun
formato elegido

- Subdivisién del grupo en parejas
para coevaluacion

Evaluacion - Diario de trabajo de clase

- Rubrica de coevaluacion de guiones.
- Rubrica de evaluacion final

- Plantilla memoria de proyecto

Recursos audiovisuales - Videos de TikTok.

- Tutoriales de creacion de videos para
TikTok

- PowerPoint de explicacion del
proyecto

Software - Google classroom

- Google drive

- App TikTok: con una cuenta de
usuario por alumno

Hardware - Ordenador del docente

- Ordenador portatil personal de
alumnos

- Dispositivos electronicos personales
de los alumnos (practica BYOD)

- Proyector

- Acceso a Internet en el aula

- Pizarra interactiva y lapiz

Otros materiales - Apuntes de la asignatura de Inglés
para consulta

- Diccionarios Online

- Transcripciones de videos de TikTok

(Elaboracion propia)

5.4.3. Actividades (6-7 sesiones).

En este apartado se desarrollara en formato tabla cada sesion que se lleve a cabo. Se prevé que
cada sesion dure 55 minutos y que las sesiones dedicadas al proyecto se lleven a cabo una vez
a la semana. Los estadios y lo que se espera de cada etapa, asi como recursos de ayuda a la

edicion estard publicado en el Google Classroom de la asignatura para que todos los alumnos
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consulten la informacioén pertinente, con el fin de regular su aprendizaje, de atender a la
diversidad siguiendo la DUA y presentando los contenidos de forma accesible a todos los

alumnos.

La primera sesion consistird en la explicacion del proyecto, es decir, qué es lo que se espera de
cada formato y responder dudas de los alumnos. En esta sesion se les pedira a los estudiantes
escriban sus nombres en un documento compartido en Google Classroom debajo de cada
formato. El documento tendrd sélo 8 huecos para inscribirse, por lo que cada formato sélo
podra ser trabajado por 8 alumnos. Se le comunicard la fecha limite para esto (el ultimo sera
antes de la siguiente sesion del proyecto), y se les dird que vayan recopilando los videos de su
formato para inspiracion y analisis. Se les pedird que traigan estos videos descargados junto
con una transcripciéon de al menos uno de ellos a la proxima sesidon como tarea para casa.
Ademas, deberan traer firmada la autorizacion de las familias que se les repartira al final de la
sesion. Es esencial mantener una comunicacion con el tutor respecto al avance de las sesiones
de concienciacion sobre el uso de redes sociales que seguird el grupo coordinado por el

departamento de orientacion y el tutor.

Tabla 3.
Sesion 1
Sesion 1
Curso 4°E.S.O.
Duracion 55 minutos.
Competencias Competencias clave: CCL, CP, CD, CPSAA
clave y especificas | Competencias especificas: 1.1, 1.3
Objetivos - Activar conexiones previas sobre TikTok y su uso recreativo y
didéctico.

- Comprender las etapas y requisitos del proyecto.

Saberes basicos De comunicacion:

-Funciones comunicativas comunes adecuadas al contexto:
describir, situar (en el tiempo y espacio), pedir-dar
informacion, expresar opinidn, posibilidad, capacidad,
obligacion y prohibicion, argumentaciones sencillas, expresar
duda y reformular.

-Modelos contextuales y géneros discursivos comunes en la
comprension de textos orales, escritos y multimodales:
caracteristicas y reconocimiento de contexto y expectativas
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generadas de ¢él.
De interculturalidad:
- Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacion y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

Materiales

- Proyector

- Pizarra digital

- Ordenador para el docente

- Presentacion PowerPoint

-Google Classroom

-Documento de eleccion de formato
-Autorizacion a familias

Actividades y
temporalizacién

1° Parte.
e Discusion sobre uso de TikTok (5 min.)

Se abrira la sesidon con preguntas para invitar a una discusion
grupal: ;Ustedes ven TikTok en inglés? (do you watch TikTok
videos in English?), ;qué tipo de videos ven? (what kind of
videos do you watch on TikTok?), ;ustedes creen que ver
videos en inglés es util? (do you think watching English videos
can be useful?).

2° Parte:

e Explicacion del proyecto (30 mins.)

Se expondra con una presentacion de PowerPoint el proyecto a
desarrollar. Tendran que crear un video de TikTok y tendran
que elegir entre tres formatos de video: storytime, review y
recomendacion, sobre tematica de cultura espafiola o de habla
inglesa. Se pedira a los estudiantes que expliquen con sus
palabras lo que entienden por cada formato de video antes de
presentar los videos de ejemplo. Se les explicard que para
realizar el video primero tiene que hacer un guidn, pero que
para elaborar este van a contar con clases en las que iremos
aprendiendo los elementos que incluir en él. También habra
que dejar claro que tanto el guion como el video sustituiran los
exdmenes de writing y speaking del trimestre, y como se
evaluara el trabajo. Ademas se establecera el calendario del
proyecto y se les repartira una autorizacion para poder tener
una cuenta de TikTok que sus familias tendran que firmar. Se
les explicara que para elegir su formato, deberan acceder a un
documento compartido en Google Classroom del grupo y
escribir su nombre debajo de cada formato, ya que se permiten
solamente 8 alumnos por formato. Por ultimo, se explicard la
creacion de la memoria del proyecto que deben entregar
Google classroom para apoyar su presentacion oral en la
exposicion de los videos finales. Deberan incluir las
actividades que iran haciendo a lo largo del proyecto, una
reflexion del proceso, la primera version del guion y version
final (Anexo 1V)
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3° Parte:
e Ronda de preguntas (10-15 mins.)
Se respondera a todas las dudas que surjan.

e Explicacion de tareas (5 mins.)
Se le asignara la tarea que deberan realizar en casa y la fecha
limite de realizacion.

Tareas para casa

- Elegir formato y apuntarlo en el documento compartido.

- Buscar videos de inspiracion para el formato que han elegido
(de 2-3 minutos de duracion) y traerlos a clase el lunes
siguiente con una transcripcion de este. Tendran que compartir
el video en Google Classroom

- Entregar la autorizacion a familias y devolverlas firmadas.

(Elaboracion propia)

En la segunda sesion el docente ya sabrda qué formatos realizaran los estudiantes y los

dispondrd en grupos de trabajo. Seran un total de 6 grupos de 4 alumnos en cada uno,

agrupados correspondienteme al formato que eligieron. Asi, habra dos grupos trabajando en

cada formato. En esta sesion los alumnos decidirdn el tema concreto que abordaran en su

video. Tras esto, el docente mostrara a toda la clase un video por cada formato y junto con la

transcripcion de estos videos realizardn una actividad para identificar elementos gramaticales

en estos. Esta actividad se incluird préximamente en los anexos. Finalizando la clase, se le

pedird a los alumnos que empiecen a hacer lo mismo con la transcripcion de los videos que

han elegido como inspiracion y que lo terminen en casa.

Tabla 4.
Sesion 2
Sesion 2
Curso 4°E.S.O.
Duracion 55 minutos.
Competencias Competencias clave: CCL, CP, CPSAA.

clave y especificas

Competencias Especificas: 1.1, 1.3,2.3,3.1,3.2,4.2,5.2

Objetivos

-Identificar estructuras gramaticales propias de cada contexto
comunicativo.
- Desarrollar capacidad de andlisis lingiistico.

Saberes basicos

De comunicacion:
- Funciones comunicativas comunes adecuadas al contexto:
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describir, situar (en el tiempo y espacio), pedir-dar
informacion, ofrecer, aceptar, rechazar ayuda o
sugerencia,expresar opinion, posibilidad, capacidad, obligacion
y prohibicidn, hacer hipotesis, argumentaciones sencillas,
expresar duda y reformular, resumir.

- Autoconfianza e iniciativa (error como parte de aprendizaje).

- Modelos contextuales y géneros discursivos comunes en la
comprension de textos orales, escritos y multimodales:
caracteristicas y reconocimiento de contexto y expectativas
generadas de ¢él.

- Unidades lingiiisticas de uso comun y significados de dichas
unidades: expresion de entidad, propiedad, cantidad, cualidad,
espacio, tiempo, afirmar, negar, preguntar.

- Herramientas analdgicas y digitales para la comprension,
produccion y coproduccion escrita, oral y multimodal;
plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y
colaboracion educativa (aula virtual) para aprendizaje
comunicacion y desarrollo de proyectos con estudiantes de
lengua extranjera.

De plurilingiiismo:

- Estrategias comunes para identificar, organizar, retener,
recuperar y utilizar las unidades lingiiisticas.

- Expresiones y 1éxico especifico para hablar sobre la lengua y
aprendizaje (metalenguaje).

De interculturalidad:

- Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacién y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

Materiales

- Proyector

- Pizarra digital

- Ordenador para el docente

- Google Classroom

- Tres videos de TikTok: un storytime, una review y una
recomendacion.

-Transcripciones de los videos de TikTok (Anexo I).
-Transcripciones de repuesto.

-Diario de trabajo de clase.

-Portatiles personales para alumnos.

Actividades y
temporalizacion

1° Parte:
e Separacion en grupos y eleccion del tema. [S-10 mins.]

Se repartira a los alumnos en 6 grupos de 4 segin el formato
que eligieron. Se les pedira que con ayuda de sus compaieros
de grupo decidan el tema de sus videos individuales. Mientras,
el docente recorrera las mesas comprobando que han traido las
transcripciones a clase y lo recogerd en el diario de trabajo de
clase. Se proporcionaran transcripciones a los alumnos que no
hayan hecho la tarea, pero quedara constancia de esto en el
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diario.
2° Parte:
e Anailisis de los elementos gramaticales en los tres formatos.
[40 mins.]

Se procede a visualizar cada formato primero. Los videos
tienen una duracion méaxima de tres minutos. Después se les
pedira a los alumnos que accedan a Google Classroom para
abrir las transcripciones. Se les explicara que tienen que
identificar los elementos gramaticales de cada transcripcion
(Anexo I). Esta actividad se trabajara en conjunto de forma
oral y los alumnos tendran que hacer anotaciones en sus
transcripciones, para lo cual necesitaran usar sus portatiles.

3° Parte:

e Analisis de sus propias transcripciones. [5-10 mins].

Los alumnos comenzarén a analizar las transcripciones que han
traido de sus videos siguiendo el ejemplo que realizamos
grupalmente. Puede colaborar con su grupo de formato. Se les
pedird que terminen en casa.

Tareas para casa - Terminar andlisis en casa.

(Elaboracion propia)

En la tercera sesion se les pedird a los alumnos que se dispongan en los grupos de la sesion
anterior y que pongan en comun los elementos gramaticales que mas se repiten en sus
formatos a partir de la actividad que hicieron en la sesion anterior. Mientras tanto el docente
recorrera las mesas registrando la finalizacion de la tarea de casa.Se les pedira que elaboren un
checklist de los elementos que consideren mas importantes. Individualmente, cada alumno del
grupo debera escribir un ejemplo de este elemento gramatical en su propia lista; por ejemplo,
si en el formato de storytime se repite el uso del pasado perfecto, en su lista deberan incluir
una frase que ejemplifique el uso de este. Después de esto, el docente trabajard sobre las
mismas transcripciones de los videos que present6 en la sesion anterior y se les pedird a los
alumnos que busquen elementos marcadores del discurso: coletillas, frases idiomaticas si las
hubiera, construcciones mas coloquiales (como por ejemplo, ain’t, gonna, wanna, etc.)(Anexo
1). Se le pedird a los estudiantes que hagan lo mismo con sus transcripciones de la sesion

pasada. como deberes de casa.

Tabla 5.

Sesion 3.

Sesion 3
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Curso 4° E.S.O.
Duracion 55 minutos.
Competencias Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CCEC,

clave y especificas

Competencias Especificas: 1.1, 1.2, 1.3,2.3,3.1,3.2,4.2,5.2

Saberes basicos

De comunicacion:

- Funciones comunicativas comunes adecuadas al contexto:
describir, situar (en el tiempo y espacio), pedir-dar
informacion, ofrecer, aceptar, rechazar ayuda o
sugerencia,expresar opinion, posibilidad, capacidad, obligacion
y prohibicidn, hacer hipotesis, argumentaciones sencillas,
expresar duda y reformular, resumir.

- Autoconfianza e iniciativa (error como parte de aprendizaje).

- Modelos contextuales y géneros discursivos comunes en la
comprension de textos orales, escritos y multimodales:
caracteristicas y reconocimiento de contexto y expectativas
generadas de ¢él.

- Unidades lingiiisticas de uso comun y significados de dichas
unidades: expresion de entidad, propiedad, cantidad, cualidad,
espacio, tiempo, afirmar, negar, preguntar.

- Herramientas analdgicas y digitales para la comprension,
produccion y coproduccion escrita, oral y multimodal;
plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y
colaboracion educativa (aula virtual) para aprendizaje
comunicacion y desarrollo de proyectos con estudiantes de
lengua extranjera.

- Estrategias comunes de autoevaluacion y coevaluacion y auto
reparacion

- Patrones sonoros, acentuales y entonacion y sus significados e
intenciones.

- Convenciones y estrategias comunes para: mantener-terminar
conversacion, pedir-dar aclaraciones y explicaciones,
reformular, comparar, contrastar, resumir, colaborar.

De plurilingiiismo:

- Estrategias comunes para identificar, organizar, retener,
recuperar y utilizar las unidades lingiiisticas.

- Expresiones y 1éxico especifico para hablar sobre la lengua y
aprendizaje (metalenguaje).

De interculturalidad:

- Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacion y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

Objetivos - Desarrollar capacidad de andlisis lingiistico.

- Identificar estructuras gramaticales ya aprendidas.

- Identificar elementos pragmaticos: marcadores del discurso.
Materiales - Proyector
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- Pizarra digital

- Ordenador para el docente

- Google Classroom

-Transcripciones de los videos de TikTok (Anexo I).
-Diario de trabajo de clase.

-Portatiles personales para alumnos.

Actividades y
temporalizacion

1° Parte:
e Puesta en comin con el grupo de formato. [10 mins.]

Se sentaran en sus grupos de trabajo correspondientes y
pondran en comun los elementos gramaticales que encontraron
en sus transcripciones individuales. Mientras, el docente
recorrera las mesas y registrard el trabajo de casa de los
estudiantes en el diario de trabajo.

2° Parte:
o Checklist [10 mins.]

En el mismo grupo, se les pedira que recopilen los elementos
comunes en una lista, que aunque discutan grupalmente,
deberan redactar una lista cada uno.

Ejemplificar checklist. [10 mins.]

Individualmente, deberdn anadir una oracioén que ejemplifique
cada elemento gramatical que incluyeron en la lista.

3° Parte:
e Analisis de los marcadores del discurso en los tres

formatos. [25 mins]

Con las mismas transcripciones de la semana pasada, se
trabajara el ejercicio 2 (Anexo I). Se trabajard de forma
conjunta, todo el grupo de clase, de forma oral y haciendo las
anotaciones individuales en sus transcripciones para identificar
los marcadores de discurso que aparecen en estos formatos. El
docente apuntara en el documento de transcripciones las
aportaciones de los alumnos.

Tareas para casa

Identificar los marcadores del discurso en su propia
transcripcion y traer a la siguiente sesion.

(Elaboracion propia)

En la cuarta sesion se mantiene la distribucion por grupos. Se les pedira a los alumnos que

finalicen la actividad de la sesion del proyecto previa, y que ademds piensen en otros

marcadores del discurso y conectores si fuera necesario. Todo esto lo recopilaran en una lista

para cada uno, que servird como apuntes que podran consultar cuando elaboren sus guiones.

El docente dedicard tiempo de clase para explicar algunos marcadores del discurso, como

hesitation markers (marcadores de duda), fillers (muletillas), tag questions (coletillas), topic

shifters (palabras para cambiar de tema), clarification markers (marcadores de aclaracion) y

les pedira que aporten sus ejemplo de la lista que redactaron. El profesor tomara nota de estos
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elementos en la pizarra y los alumnos tendrén tiempo para anadirlos a su lista en caso de no
tenerlos incluidos. Para finalizar la clase, se le pedira a los alumnos que comiencen a elaborar
sus esquemas para los guiones en los que deben incluir: qué tipo de lenguaje utilizaran, cdbmo
estructuraran el contenido, qué vocabulario van a necesitar e incluir, etc. En esta actividad se
les invita a que colaboren entre ellos, pueden utilizar sus dispositivos personales para realizar

cualquier consulta. Se les pedird que traigan este esquema para la proxima sesion del

proyecto.

Tabla 6.

Sesion 4.

Sesion 4

Curso 4°E.S.O.

Duracion 55 minutos.

Competencias Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CCEC,
clave y especificas | Competencias Especificas: 1.1, 1.2, 1.3,2.3,3.1,3.2,4.2,5.2

Objetivos -Ampliar el repertorio de marcadores del discurso.
-Desarrollar habilidad de co-construccion del conocimiento, a través
del trabajo grupal e inductivo.

Saberes basicos De comunicacion:

- Autoconfianza e iniciativa (error como parte de aprendizaje).

- Modelos contextuales y géneros discursivos comunes en la
comprension de textos orales, escritos y multimodales:
caracteristicas y reconocimiento de contexto y expectativas
generadas de ¢él.

- Herramientas analédgicas y digitales para la comprension,
produccion y coproduccion escrita, oral y multimodal,
plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y
colaboracion educativa (aula virtual) para aprendizaje
comunicacion y desarrollo de proyectos con estudiantes de
lengua extranjera.

- Estrategias comunes de autoevaluacion y coevaluacion y auto
reparacion

- Patrones sonoros, acentuales y entonacion y sus significados e
intenciones.

- -Convenciones y estrategias comunes para: mantener-terminar
conversacion, pedir-dar aclaraciones y explicaciones,
reformular, comparar, contrastar, resumir, colaborar.

- Léxico comun de interés para el alumnado.

- Estrategias para planificacion, ejecucion, control y reparacion
de produccion y comprension de textos escritos.
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De plurilingiiismo:

Estrategias comunes para identificar, organizar, retener,
recuperar y utilizar las unidades lingiiisticas.

Expresiones y 1éxico especifico para hablar sobre la lengua y
aprendizaje (metalenguaje).

Recursos para el aprendizaje y estrategias de busqueda y
seleccion de informacion.

De interculturalidad:

Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacion y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

Materiales

- Proyector

- Pizarra digital

- Ordenador para el docente

- Google Classroom

-Transcripciones de los videos de TikTok (Anexo I).
-Diario de trabajo de clase.

-Portatiles personales para alumnos.

-Cuadernos de alumnos

Actividades y
temporalizacion

1° Parte:
e Puesta en comun grupal. [10 mins.]

Se les pedira a los grupos de formato que, a partir de los
marcadores de discurso que extrajeron de sus transcripciones
en casa, los recopilen grupalmente en una lista como hicieron
en la sesidn anterior con los elementos gramaticales. Mientras,
el profesor pasara por las mesas registrando el cumplimiento
de la tarea para casa en su diario de trabajo.

2° Parte:
e C(lasificacion de los elementos encontrados. [25 mins]

El profesor escribiré en la pizarra distintas categorias:
hesitation markers (marcadores de duda), fillers (muletillas),
tag questions (coletillas), topic shifters (palabras para cambiar
de tema), clarification markers (marcadores de aclaracion), y
le pedira a los alumnos que clasifiquen los que han recopilado
en las diferentes columnas. Esta actividad serd oral y se
trabajara en grupo de clase. Se les pedird que anadan alglin
ejemplo mas si lo conocen. Los alumnos deberan tomar
apuntes de la clasificacion de la pizarra.

3°Parte:
e Esquema del guion. [20 mins]

Los alumnos procederan a realizar el esquema para la
elaboracion del guidn. Utilizardn las listas de elementos
gramaticales y de marcadores del discurso como apuntes para
la realizacion de este. Aunque el esquema es individual pueden
colaborar con su grupo de formato aportando ideas y
recomendaciones. Deberan realizar el esquema en sus
cuadernos, pero pueden consultar diccionarios online, y
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recursos disponibles en el Google Classroom a través de su
ordenador portatil. Les informara que el esquema debe estar lo
mas completo posible y que lo tienen que traer terminado para
la siguiente sesion del proyecto porque sera el unico material
que podran consultar para la elaboracion del guion, que haran
de forma individual.

Tareas para casa

-Terminar esquema en casa y traerlo a la siguiente sesion del proyecto.

(Elaboracion propia)

En la quinta sesion, se sentardn en sus sitios habituales, y junto con el esquema elaboraran

individualmente los guiones en papel. En esta sesion no podran realizar consultas por internet,

ya que el esquema deberia estar lo suficientemente completo para escribir su guion. Esta

sesion se considera una evaluacion del avance y del trabajo autonomo de los alumnos. El

profesor comprobara que han traido todos los recursos necesarios que han ido trabajando en

clase en las sesiones anteriores.

Tabla 7.
Sesion 5.
Sesion 5
Curso 4°E.S.O.
Duracion 55 minutos.
Competencias Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CE.

clave y especificas

Competencias Especificas: 1.1, 1.2, 1.3,2.2,2.3,3.1,3.2,4.2, 5.3.

Objetivos

- Desarrollar habilidades de trabajo autonomo y capacidad de aplicar
los conocimientos

Saberes basicos

De comunicacion:

Funciones comunicativas comunes adecuadas al contexto:
describir, situar (en el tiempo y espacio), pedir-dar
informacion, ofrecer, aceptar, rechazar ayuda o
sugerencia,expresar opinion, posibilidad, capacidad, obligacion
y prohibicidn, hacer hipotesis, argumentaciones sencillas,
expresar duda y reformular, resumir.

Estrategias para planificacion, ejecucion, control y reparacion
de produccion y comprension de textos escritos.
Autoconfianza e iniciativa (error como parte de aprendizaje).
Modelos contextuales y géneros discursivos comunes en la
comprension de textos orales, escritos y multimodales:
caracteristicas y reconocimiento de contexto y expectativas
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generadas de ¢él.

- Convenciones ortograficas.

- Léxico comun de interés para el alumnado.

- Unidades lingiiisticas de uso comun y significados de dichas
unidades: expresion de entidad, propiedad, cantidad, cualidad,
espacio, tiempo, afirmar, negar, preguntar.

- Estrategias comunes de autoevaluacion y auto reparacion.

- -Convenciones y estrategias comunes para: mantener-terminar
conversacion, pedir-dar aclaraciones y explicaciones,
reformular, comparar, contrastar, resumir, colaborar.

De plurilingiiismo:

- Estrategias comunes para identificar, organizar, retener,

recuperar y utilizar las unidades lingiiisticas.
De interculturalidad:

- Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacion y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

Materiales -Esquema del guion
- Folios de papel
Actividades y e [Escritura de guion. [S5 mins.]
temporalizacion Los alumnos se sentaran individualmente y se les pedird que

redacten los guiones usando el esquema que han elaborado. El
docente recorrerd las mesas ofreciendo ayuda, siendo una
fuente de consulta més. Se espera que los alumnos sean
capaces de redactar gran parte del guion con los medios
aprendidos en las sesiones anteriores.

Tareas para casa

- Terminar los guiones en casa, en caso de no haber terminado
en clase.

(Elaboracion propia)

En la sexta sesion volverdan a sentarse en grupos. Es en esta sesion cuando se realizard la

evaluacién por pares. Cada alumno evaluard la primera version de otro compafnero de su

mismo grupo. Para esto, el docente entregara una rubrica de coevaluaciéon a cada alumno

(Anexo II). Podran realizar anotaciones y correcciones en la primera version de su compafiero

y ademads gracias a la rabrica de evaluacion podran asignarle una valoracion al guion del 1 al

5, siguiendo los criterios explicados en el apartado 5.4.,, que seré de utilidad al docente para el

proceso de evaluacién, ya que podra revisar las rubricas posteriormente y observar los

resultados obtenidos. Aquellos alumnos que tengan su primera version corregida podran

empezar a escribir su version definitiva incorporando el feedback de sus compaferos. Al

finalizar la sesion los alumnos entregaran la rubrica al docente y se les pedird que envien sus

guiones definitivos en el plazo de una semana.
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Cuando el profesor corrija la version definitiva del guion dara el visto bueno al alumnado para
poder comenzar a crear los videos. Se les pedira que los videos deben estar subtitulados. Esta
tarea de creacion la haran por su cuenta en su casa. El profesor indicard una fecha limite de
una semana para enviar el video final.

Tras enviar el video final tendrdn otra semana de plazo para terminar la memoria del proyecto
en la que incluiran todas las actividades que se han realizado a lo largo de este y una reflexion

critica sobre su proceso, cuya plantilla esta incluida en el Anexo IV.

Tabla 8.
Sesion 6.
Sesion 6
Curso 4°E.S.O.
Duracion 55 minutos.
Competencias Competencias clave: CCL, CP, CPSAA.

clave y especificas | Competencias especificas: 1.1, 1.2, 1.3,2.3,3.1,5.3.

Objetivos - Desarrollar habilidades de evaluacion y retroalimentacion.
- Mejorar la calidad de los guiones.

Saberes basicos - Funciones comunicativas comunes adecuadas al contexto:
describir, situar (en el tiempo y espacio), pedir-dar
informacion, ofrecer, aceptar, rechazar ayuda o
sugerencia,expresar opinion, posibilidad, capacidad, obligacion
y prohibicidn, hacer hipotesis, argumentaciones sencillas,
expresar duda y reformular, resumir.

- Autoconfianza e iniciativa (error como parte de aprendizaje).

- Modelos contextuales y géneros discursivos comunes en la
comprension de textos orales, escritos y multimodales:
caracteristicas y reconocimiento de contexto y expectativas
generadas de ¢él.

- Herramientas analdgicas y digitales para la comprension,
produccion y coproduccion escrita, oral y multimodal;
plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y
colaboracion educativa (aula virtual) para aprendizaje
comunicacion y desarrollo de proyectos con estudiantes de
lengua extranjera.

- Convenciones ortograficas.

- Unidades lingiiisticas de uso comun y significados de dichas
unidades: expresion de entidad, propiedad, cantidad, cualidad,
espacio, tiempo, afirmar, negar, preguntar.

- Estrategias comunes de coevaluacion.

- Convenciones y estrategias comunes para: mantener-terminar
conversacion, pedir-dar aclaraciones y explicaciones,
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reformular, comparar, contrastar, resumir, colaborar.
De plurilingiiismo:
- Estrategias comunes para identificar, organizar, retener,
recuperar y utilizar las unidades lingiiisticas.
- Expresiones y léxico especifico para hablar sobre la lengua y
aprendizaje (metalenguaje).
- Recursos para el aprendizaje y estrategias de busqueda y
seleccion de informacion.
De interculturalidad:
- Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacién y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

Materiales

- Rubrica de coevaluacion (Anexo II)

- Cuadernos de los alumnos.

- Ordenadores portatiles de los alumnos.
- Proyector

- Pizarra digital

- Ordenador para el docente

- Google Classroom

Actividades y
temporalizacion

1° Parte:

e Coevaluacion de la primera version del guion. [40 mins]
Se tomaran los grupos de formato y se dividira el grupo en dos.
Se le asignara a cada pareja el guion de su compaiiero y se les
pediréd que lo evalten siguiendo una rtbrica que se repartird a
continuacion (Anexo II). Deberan dejar plasmado en la rubrica
qué puntuacion le asignan a cada apartado y qué puntuacion
final ha obtenido el guion de su compafiero. Se explicara el
funcionamiento de la Rubrica. Se invita a que hagan las
anotaciones en la primera version que consideren necesarias.
El docente estara a su disponibilidad para solucionar cualquier
duda en el proceso. Cuando terminen entregaran la ribrica al
profesor.

e Empezar redaccion definitiva del guion.[15 mins.]
Cuando terminen podran empezar a redactar su version final
del guion a partir de las correcciones y el feedback de la
coevaluacion. Se les informa que tienen un plazo de 1 semana
para entregar al docente la version final para su revision. Tras
su revision podran grabar el video de TikTok y enviarlo al
docente.

Tareas para casa

- Terminar el guion final y entregarlo en el plazo establecido por
Google Classroom.

- Tras la revision del guidn por el docente, grabar el video final.
Tienen una semana para la entrega del video para su presentacion oral
y visualizado. Para la presentacion oral tendran que terminar la
memoria del proyecto
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(Elaboracion propia)
Si se sigue la linea del tiempo planteada para esta propuesta, tras dos semanas se realizaran las

dos sesiones finales en la que se evaluara el trabajo final del alumno tras la visualizacion de su

video.
Tabla 9.
Sesion 7-8.
Sesion 7
Curso 4° E.S.O.
Duracién 55 minutos.
Competencias Competencias clave: CCL, CP, CD, CPSAA, CE, CCEC.
clave y especificas | Competencias especificas: 1.1, 1.2, 1.3,2.1,2.2,2.3,3.1,3.2,4.2,
5.2,5.3.
Objetivos -Sintetizar el proceso desarrollado en el proyecto.
-Expresarse oralmente con claridad y adecuacion al contexto.
-Evaluar proyecto final.
Saberes basicos - Funciones comunicativas comunes adecuadas al contexto:

describir, situar (en el tiempo y espacio), pedir-dar
informacion, ofrecer, aceptar, rechazar ayuda o
sugerencia,expresar opinion, posibilidad, capacidad, obligacion
y prohibicidn, hacer hipotesis, argumentaciones sencillas,
expresar duda y reformular, resumir.

- Estrategias para planificacion, ejecucion, control y reparacion
de produccion y comprension de textos escritos.

- Autoconfianza e iniciativa (error como parte de aprendizaje).

- Léxico comun de interés para el alumnado.

- Unidades lingiiisticas de uso comun y significados de dichas
unidades: expresion de entidad, propiedad, cantidad, cualidad,
espacio, tiempo, afirmar, negar, preguntar.

- Estrategias comunes de autoevaluacion y auto reparacion.

- Convenciones y estrategias comunes para: mantener-terminar
conversacion, pedir-dar aclaraciones y explicaciones,
reformular, comparar, contrastar, resumir, colaborar.

- Herramientas analdgicas y digitales para la comprension,
produccion y coproduccion escrita, oral y multimodal;
plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y
colaboracion educativa para aprendizaje comunicacion y
desarrollo de proyectos con estudiantes de lengua extranjera.

De plurilingiiismo:

- Estrategias comunes para identificar, organizar, retener,

recuperar y utilizar las unidades lingiiisticas.
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De interculturalidad:

- Lengua Extranjera como medio de comunicacion interpersonal,
fuente de informacién y herramienta de participacion social y
enriquecimiento personal.

- Interés e iniciativa para intercambios comunicativos a través de
varios medios con hablantes de lengua extranjera.

Materiales - Proyector

- Pizarra digital

- Ordenador para el docente

- Google Classroom

-Rubrica de Evaluacion de presentacion final (Anexo I1I)

Actividades y e Exposiciones orales individuales y visualizacion del video.
temporalizacion [55 mins]

Cada alumno tendra 4 minutos para su presentacion (2 de
presentacion de la memoria y 2 minutos de visionado del
video). El docente evaluard la intervencion siguiendo una
rubrica (Anexo III).

Observaciones Para 24 alumnos se calcula la necesidad de seguir dos sesiones de
clase. Se dispone de 15 minutos en total de margen en caso de avance
lento de las exposiciones.

(Elaboracion propia)

5.4.4. Evaluacion.

Para la evaluacion de cada sesion, se llevard a cabo una observacion informal de trabajo en
clase. El docente registrard los avances que observe en un diario de trabajo de clase. La
evaluacion de las actividades de inferir los elementos lingiiisticos se realizara mediante la
correccion oral y colectiva del grupo de forma informal, en la que todos pondran en comun sus
conclusiones. Este proyecto se plantea como una evaluacion final de la habilidad escrita y
oral, reemplazando los exdmenes de writing y speaking.

La primera evaluacion por pares, la coevaluacion, proporcionara una nota del 1 al 5 basados
en los criterios de evaluacion correspondientes y expuestos mas adelante. En esta, los alumnos
evaluaran el writing de su compafiero siguiendo una rubrica de evaluacion disefiada
previamente por el docente (ver Anexo II). Para el disefio de la rubrica se tendran en cuenta
los criterios de evaluacion 1.3, 2.2, 2.3, 3.1, 3.2, 4.2, pero no se incluyen en ella
explicitamente ya que sera sencilla para el manejo de los estudiantes. La evaluacion del
writing tendra un peso del 40% en la totalidad del trabajo. Hay que recordar que esta actividad

sustituye al examen de writing para el trimestre, por lo que la nota obtenida del guion
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contribuird a la evaluacion trimestral del writing.

El docente evaluara la version final completa en sesiones de presentacion del video final tras
una breve explicacion de su memoria del proyecto. Para esta evaluacion se seguird una ribrica
que atienda a los criterios de evaluacion 1.1, 2.1, 2.2, 2.3, 3.1, 3.1, 4.2, 5.2 y 5.3 (ver Anexo
III). La calificacion numérica sera del 1 al 5 basado en los criterios anteriores y tendrd un peso
del 60% de la nota en la totalidad del proyecto. A su vez, la nota obtenida se incluird en la
nota trimestral de speaking, ya que este proyecto sustituye el exdmen de esta habilidad.

Este proceso permitird al profesor determinar los avances que ha hecho el alumno, si utiliza
correctamente el lenguaje, la organizacion del contenido, la adecuacion en cuanto al tono, etc.
Con los videos se evaluaran aspectos como la entonacion, la pronunciacion, el rango y control
del vocabulario que usa, y la produccién autonoma sera durante la propia presentacion de los

videos, ya que los alumnos deberan hablar brevemente de su proceso creativo.

6. Conclusiones y valoracion critica.

A partir de lo expuesto en el desarrollo de esta propuesta de innovacion, se procede a realizar
una valoracion como sintesis de todos las piezas que conforman este trabajo. Se exploraran
posibles lineas de investigacion a raiz de lo hallado para la fundamentacion de la propuesta y
se hara un andlisis de las limitaciones que se presentan en ella, asi como la comprobacion del
cumplimiento de los objetivos propuestos en un inicio.

Haciendo un repaso por el marco tedrico, se ha podido recoger la importancia de la
comunicacion intercultural, cuya herramienta vehicular en nuestros dias es el inglés. Nuestro
esfuerzo como docentes de Lengua Extranjera: Inglés es que los estudiantes adquieran una
competencia en el idioma que les permita expresarse correctamente no sélo en el plano
lingiiistico (como en la competencia en comunicacion lingiiistica vista anteriormente), sino en
el plano cultural (competencia intercultural), es decir, que conozcan los elementos
socioculturales que representa hablar la lengua meta y que ademas mantenga la importancia de
su propio idioma y su cultura. En este sentido, esta propuesta aborda ambas competencias. Por
una parte, se realiza un andlisis de los elementos lingiiisticos necesarios para una correcta
adecuacion al contexto comunicativo. Por otra parte, la eleccion de los videos de TikTok
ofrece un acercamiento a la cultura de habla inglesa con videos que hablan de su cine, de la
gastronomia estadounidense y de interacciones cotidianas de su gente. Asimismo, se
establecid que el tema para los videos que los alumnos produjeran debian estar relacionados

con nuestra cultura o la cultura de habla inglesa, por lo que podrian redescubrir y reinterpretar
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su propia cultura o investigar qué elementos culturales les resultan interesantes de la cultura de
la lengua meta. Con la memoria de proyecto se les invita a reflexionar sobre el uso que le
pueden dar a aplicaciones tan cotidianas para ellos como la plataforma TikTok, abriendo un
camino para seguir consumiendo videos de todo el mundo gracias al inglés como lengua
vehicular.

También cabe resaltar, que tras los expuesto sobre motivacion previamente, encontramos que
la importancia de mantener la motivacion en el aprendizaje para obtener buenos resultados de
rendimiento escolar. Una forma de elevar la motivaciéon del alumnado es mediante la
motivacion intrinseca, que apela a los intereses y la curiosidad de los estudiantes. Para
fomentar su curiosidad e interés en el inglés, se ha optado en esta propuesta por hacer que los
alumnos conecten los contenidos (la lengua meta) con el mundo real, es decir, con su habitos
de entretenimiento a través de TikTok. Como red social, esta plataforma afade ademas la
posibilidad de interaccion con el resto del mundo, lo cual no s6lo busca incentivar su
curiosidad, sino busca establecer usos reales del inglés: un medio de comunicacion global en
el siglo XXI.

Se ha apostado por implantar una propuesta inspirada en el Aprendizaje Basado en Proyectos,
reseflando que no busca seguir las doctrinas de esta en cada &mbito del proceso de aprendizaje,
pero que si toma algunos elementos utiles para configurar un proyecto que resulte educativo,
entretenido y factible. Gracias al trabajo en equipo, promovemos la colaboracion en la
resolucion de tareas de cada etapa del proyecto. Se plantean tareas a realizar en cada sesion
que contribuyan a poder elaborar el producto final, en este caso, un video de TikTok de 2
minutos, donde pongan en practica todo lo aprendido sobre gramatica y marcadores del
discurso, que convierte su discurso en algo mas organico y natural adecuado a los
requerimientos de cada situacion comunicativa. Volviendo a la viabilidad de la propuesta, se
decidid por optar seguir el modelo Add-on-Strategy del ABP, ya que s6lo afiade una situacion
de aprendizaje a la estructura y organizacién del curso, como ya se ha expuesto anteriormente.
Esto hace que sea de relativa facil implantacion en centros que no estén acostumbrados a la
colaboracion entre departamentos desde esta perspectiva tan transversal como lo es el ABP.
Destacamos que se pone mucho valor en los videos finales producidos por los alumnos ya que
es donde podemos apreciar cada elemento que se ha necesitado para poder finalizar el
proyecto con adecuacion, asi como a la presentacion de su memoria de practica que le permite
reflexionar sobre todo el proceso. Gracias a la coevaluacion de los guiones, los alumnos no

solo estaran poniendo en practica sus propios conocimientos de Inglés sino que estaran
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participando en una labor de colaboracion y de reflexion para construir el aprendizaje juntos.
El uso de TikTok como fuente de informaciéon y como medio de expresion es un intento de
apelar a los intereses de los estudiantes. Hemos podido comprobar la gran popularidad de la
red social, lo cual tiene como propdsito que, tras finalizar el proyecto, los alumnos en su uso
cotidiano de la plataforma acaben sintiendo la curiosidad de consumir contenido en inglés en
su tiempo libre. El aprendizaje no s6lo sucede en entornos formales, como ya hemos visto,
sino también en la experiencia cotidiana de cada persona, por lo que mientras se entretienen
viendo videos en TikTok también mejoraran su inglés.

Con todo ello expuesto, los objetivos generales y especificos que se han propuesto al inicio de
este trabajo se han intentado alcanzar en el desarrollo de la propuesta de intervencion, donde
los elementos implicados en ella se han sustentado en el marco tedrico que se ha recopilado.
De este modo se ha cumplido con los siguientes objetivos generales:

e El disefio de un proyecto para trabajar elementos gramaticales y de pragmatica a través
de videos de TikTok, siguiendo la metodologia ABP, donde los alumnos participan de
forma activa en cada etapa del proyecto para su producto final.

e La investigacion de los beneficios de usar redes sociales en la ensefianza-aprendizaje
del inglés como lengua extranjera desde una perspectiva comunicativa.

e FEl andlisis de los intereses del alumnado para asegurar una correcta participacion en la
propuesta. Sin embargo, se ha necesitado hacer mas hincapié en las necesidades
particulares de cada estudiante desde un punto de vista de atencion a la diversidad.

En cuanto a objetivos especificos, durante la creacion de esta propuesta se ha alcanzado
cumplir los siguientes puntos:

e Se han aportado herramientas, en este caso, TikTok, para desarrollar las competencias
en comunicacion lingiiistica y competencia plurilinglie, después de analizar su uso
didactico.

e Se ha apostado por trabajar la gramatica desde una perspectiva integradora que
combina la instruccion inductiva y deductiva.

e Se ha definido el concepto de pragmatica y como se puede trabajar en el aula.

e Se ha analizado el rol de la motivacion intrinseca y se ha expuesto dos aspectos claves
para aumentarla en el aprendizaje del inglés:

- Mediante la conexion del contenido con el mundo real y remarcando la importancia
de una comunicacion intercultural.

e Se ha definido los principios del Aprendizaje Basado en Proyectos y también se ha
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identificado e incorporado las practicas que se usan para ensefiar inglés siguiendo esta
metodologia.
e Se ha recopilado el uso de las redes sociales como recurso para la didactica del inglés.
e Tras analizar los habitos de consumo de TikTok de los adolescentes, se ha determinado

la utilidad de desarrollar este proyecto trabajando con esta plataforma.
Lamentablemente, hay objetivos que se han quedado incompletos y que requieren un analisis
mas profundo, como la investigacion de las necesidades concretas del alumnado para la
realizacion de esta propuesta. Ademads, aunque se hace referencia a la importancia de la
comunicacion intercultural, no se ha explorado en este trabajo una comunicacion intercultural
real, sino pasiva: se consume contenido en lengua inglesa pero no se interactua directamente
con personas a través de la plataforma TikTok. Quizds resultaria interesante continuar el
proyecto en una segunda parte donde se invite a los estudiantes a interactuar en la comunidad
de esta red social sobre temas de relevancia para ellos. Aunque es una actividad muy
enriquecedora puede suponer ciertos riesgos en su desarrollo por lo que se ha optado por
trabajar sobre videos preseleccionados y su visionado offline, y no se ha incentivado al
contacto directo con otros usuarios de TikTok.
Como se puede ver, la propuesta presenta retos en cuanto a su seguridad. A pesar de contar
con el tutor del grupo, con el departamento de orientacion y con el conocimiento de las
familias sobre el uso de una red social en clase, la realidad de las aulas y de los adolescentes
puede poner en riesgo esa seguridad que se busca. Aunque no se hara uso de los moviles en
las aulas para la grabacion del TikTok, en su uso privado, los adolescentes pueden estar
expuestos a los peligros de las redes sociales, y es algo que s6lo podremos evitar con mucha
educacion y concienciacion, algo que va mas alla de los propoésitos de este proyecto. Es por
esto de que en caso de necesitar usar sus propios dispositivos en el aula, se ha recurrido a la
practica del BYOD, ya que los padres se deberian hacer responsables de incorporar todos los
elementos de seguridad para mantener la privacidad de sus hijos. Es por esto, que esta cuestion
se plantea como una gran limitacion de esta propuesta.
El tiempo es otro aspecto que supone una limitacion a considerar respecto al correcto
transcurso del proyecto. La realidad hace que, a pesar de haber considerado los tiempos para el
desarrollo de las actividades en las sesiones de clase, muchas veces no sea posible cumplir con
todo lo que se habia programado con tanto cuidado. Hay que tener en cuenta que algunas
actividades pueden necesitar de mas tiempo para su comprension, y que cada alumno trabajara

a un ritmo distinto en el mismo tipo de actividad. En el caso particular de este proyecto, donde
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sOlo se destina una sesion a la semana para su desarrollo, se corre el riesgo de que la sesion no
logre llevarse a cabo por dias festivos o por cancelaciones de la clase para realizar otras
actividades complementarias, por nombrar ejemplos. Es por esto que se recomienda trabajar
en concepto de semanas y no de dias cerrados, ya que aunque se sigue un calendario, hay que
ser flexible con el tiempo del proyecto y con los asuntos diarios que puedan dificultar seguir el
ritmo preestablecido.

El uso de TikTok puede ser una herramienta muy interesante para los estudiantes pero también
puede ser un elemento distractor. TikTok se puede convertir en un obstaculo que desvie a los
alumnos del objetivo principal del proyecto. Hay que recordar que no se trabajard con la
plataforma en si en las sesiones de la asignatura, sino con videos previamente curados. Sin
embargo, al trabajar con contenido que genera tanta expectacion en los adolescentes pueden
surgir problemas de comportamiento a raiz de su entusiasmo en el material. Serd crucial
mantener el foco de los alumnos en las actividades propuestas y evitar que se dispersen.
Siguiendo esta linea, otro inconveniente que se puede dar en la realizacion de esta propuesta
es la falta de trabajo de algunos estudiantes. Como se ha planteado en el apartado de
actividades, mediante el diario de trabajo se busca llevar un registro de la tarea individual que
deben realizar en casa, ya que ese trabajo es necesario para las actividades en clase. No
obstante, puede resultar casi imposible asegurar que todos los alumnos cumplan con las tareas,
lo que puede llevar a que se queden sin hacer las actividades planteadas en clase por no traer
el material. Como docentes, podemos prepararnos ante esto y tener preparado otras
transcripciones en caso de que ellos no las traigan, pero serd importante reflejar esto en el
diario de trabajo. Que se proporcione el material que ellos deben traer no significa que su falta
de responsabilidad pase sin consecuencias.

Esta propuesta de intervencion abre un camino para futuras investigaciones mas detalladas
sobre el uso de redes sociales en las practicas didacticas y cémo estas pueden influir en la
motivacion del alumnado. Mediante un estudio tras la realizacion del proyecto se podria
determinar si finalmente el trabajo sirvi6 a los estudiantes para motivarse a aprender inglés en
general o a usar redes sociales en el aprendizaje de idiomas; si su percepcion sobre el uso
didactico de estas plataformas aumenté o, incluso, a través de una evaluacion formal y
sumativa, se puede comprobar los aprendizajes gramaticales que dejo el proyecto y si funciona
mejor que otros métodos de instruccion.

Desde el punto de vista de las técnicas de instruccion de gramatica, se puede continuar una

investigacion sobre como los materiales auténticos pueden o no resultar utiles para la
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adquisicion de esta habilidad. Decidir el enfoque que adoptar cuando se ensefia gramatica
puede ser una labor compleja, por lo que esta linea de investigacion presenta oportunidades
para ayudar a los docentes a sopesar las opciones con mayor claridad.

Del mismo modo, otra ruta de investigacion futura que se puede abrir a partir del uso de redes
sociales para la didactica del inglés es como influye este en el aprendizaje informal de una
lengua extranjera. Muchas personas consumen contenido en inglés sin dominar este idioma,
por lo que el contenido cultural que los usuarios recibimos a través de las redes sociales puede
ser una fuente para aprender inglés en contextos informales que después pueden ser
incorporados a los contextos de aprendizaje formales. Pero para esto, se debe determinar como
es posible lograr este cometido y valorar las herramientas de las que se disponen para ello.
Para finalizar, resulta interesante hacer una reflexion sobre el uso del tiempo libre. Con las
nuevas tecnologias tenemos un amplio abanico de contenidos para consumir. Hoy en dia
contamos con un sin fin de peliculas, series, videos, podcast, lecturas, etc, a s6lo un click de
nuestra mano y hay mucho debate en torno a consumir contenido que nos culturice. Se hace
mucho juicio sobre que los jovenes no levantan la cabeza del teléfono y que no consumen
nada de provecho en su tiempo libre. Sin embargo, el tiempo libre no deberia ser concebido
para Unicamente hacer cosas de provecho. Esta forma de pensar puede ser un sintoma de esta
sociedad tan exigente que demanda una productividad constante, algo sobre lo que también se
deberia reflexionar. Se puede encontrar un balance entre ambos (desconectar o culturizarse);
podemos aprender mientras simplemente disfrutamos. Las exigencias que viven los jovenes
parecen pocas, pero para ellos requiere de mucho esfuerzo mental y fisico, por lo que la mejor
forma de continuar aprendiendo fuera de clase puede ser mientras se relajan con un poco de

entretenimiento.
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8. Anexos

Anexo I. Identificar los elementos lingiiisticos.

What are they saying?
A. Storytime.

TikTok video:
https://www.tiktok.com/@mohanad.elshieky91/video/7399743101150956831? r=1& t=72G-8
tl1zcqogRM

1. Identify the grammatical elements that the speaker is saying following this transcription

of the video.
2. Identify the discourse markers used by the speaker in his speech.

So, I went to the doctor's office to pick up a prescription and the person behind the desk, the

receptionist, was like: "name?" And I was like: "Mohannad."

And then, she was like: "That's so interesting! I've never heard that before. s that a name you
picked yourself?" And I was like: "No, my mom did, you know? Since [ was a baby.", and she

looked confused, and she couldn't find the name in the system.

And then, I was like: "Can you look for Mohannad EISheikhy?" And then, she was like: "Oh,
a last name too. That's so cute." And I was like: "I think everyone has a last name." And then
she was like: "You think that is the case, but not always." And I was like: "Oh, okay." She

couldn't find that too.

And then, I was like: "Mmm, I don't know what other information I can give you other than
Mohammed AlSheikhy, 33 years old." And then she was like: "That can't be right." And I was
like, "It is right." And I was like: "Thank you so much for the compliment. But 33 is the
number I have been around for." And then she was like: "That doesn't make any sense." And I
was like: "I know, I'm sure that they said that about Jesus too, but I am 33 years old." And
then, she was like: "What does...?, What do you mean you're 33 years old?" And I was like:

"You're asking”. I was like: “What do you mean?”

And I have to explain here that the doctor's office is a vet's office and she was asking me about

my cat's name and I said Mohannad and then I gave her a last name and I told her my cat is 33
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years old. And then, I continued to be like: “that is absolutely something that could happen”.
So, sometimes, you know?, you think you're smart, but you're-you're the stupid one. And this

baby, here, is not 33. She's a baby.

B. Review.

TikTok video:
https://www.tiktok.com/@jacksdiningroom/video/7373789333762985259? r=1& t=2G-8tl1z
gPuqzw

1. Identify the grammatical elements that the speaker is saying following this transcription
of the video.

2. Identify the discourse markers used by the speaker in his speech.

We're in Harlem, trying, supposedly, the best fried chicken in America. Chef Charles has been
making this same homemade fried chicken recipe since he was seven years old. “I've been
making the same recipe since I was seven years old”. I asked him, I was like: “What makes
your recipe so special?" He triple seasons his chicken with his grandma's famous recipe -and
grew up cooking for his 19 siblings-, and pan-fries it in his custom-made cast iron pans. This

is a three-generation fried chicken recipe that has not changed once.

Whoa, whoa, whoa! That's phenomenal! That skin is so crispy, but the inside of the chicken is
so juicy. You could taste the triple-threat seasoning all throughout it, 'cause he seasons the

batter, the chicken, and the milk. That's when you know fried chicken is just built diff.

Everyone comes for the famous fried chicken, but he told us the sleeper are his sweet 8-hour
smoked BBQ ribs doused in their homemade BBQ sauce. If that doesn't look good to you, go
to a doctor. Look at it, just coming off the bone already. Holy shit*, so bomb! The fried

chicken's phenomenal, but these sweet BBQ ribs are a mandatory order.

We also have the fried catfish with a homemade hot sauce. This seasoning on the outside,
that's what you want to see. Dunk it in the hot sauce. Whoa! I'm not usually a hot sauce guy,
but they need to bottle and sell this ASAP. This is, straight up, the best hot sauce I've ever had
in my life. And the catfish is perfectly seasoned, so juicy, with this hot sauce. A little sweet at

first, and then the spice comes after.
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Next up, we have their honey-glazed cornbread. This thing is a brick. He hits this with his
sugar cane honey. If honey wasn't enough, they added cane sugar to it. I didn't even know
that's possible. In what world would that be bad? You could create a million universes and not

one would this not taste good.

To any good fried chicken, you have the sides. We got candied yams, mac and cheese, collard
greens. The glistening candied yams. Absolutely phenomenal! Candied yams are one of those
foods that I thought was gross until I tried it. And then as I started having them, you just kind

of fall in love with it.

C. Recommendation.

TikTok video:
https://www.tiktok.com/@meggghughes/video/7455730139419184416? r=1& t=2G-8t11w5
bNDf6

1. Identify the grammatical elements that the speaker is saying following this transcription

of the video.
2. Identify the discourse markers used by the speaker in her speech.

Here are seven films I think you should watch to get you inspired for the new year.
And by inspired, I don't mean, like, some: be better!, do better!, live better! I'm talking
about films that will make you remember the joy of living and the importance of life
and the mundane. And it's OK to be in a messy situation. It's OK not to have it all
together. These seven films that will give you inspiration, but also, remind you that no
matter where you are in life. You're sweet. You've got it. You're good.

Number one is Soul. This is one of Disney's most underrated films. One thing I love
about this film is it reminds us how incredible dreams are and having aspirations and
having those dreams. But it's also so important to enjoy the journey of getting there,
and to just enjoy life along the way. Because, then, when that dream comes, what was
it all for?

Next is The Secret Life of Walter Mitty. This film..., did not expect much when I first
watched it. And in fact, afterwards I was like: “oh, that's a good film”. But over the
years | have thought about it a lot and I really, really do adore this film. This film is
about stepping outside your comfort zone, but also, recognizing the joy and the beauty
in the mundane.

Next is About Time. This film will always be on my list for pretty much anything to
ever, ever watch, ever. This film is on this list to remind you the importance off living
every day as if it's your last.

Then we have Good Will Hunting. Sometimes Good Will Hunting hurts me to talk

about because I didn't get to write that and make that movie, Auk. This film has one of
my favorite dialogue films ever. The script in this is insane. Robin Williams is insane.
Everybody is insane! This is a 5 out of 5 film. It also reminds us of the importance of,
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again, stepping outside of our comfort zone and believing in ourselves. I love it!

Then, we have Frances Ha. This is Greta Gerwig at her best, and although she didn't
direct this one, it's her. This film is Greta Gerwig. The film is for those that feel like
they're in a different place right now in their lives than, maybe, the people around
them, and they feel like they've got catching up to do. Breathe. Frances Ha reminds us
that being messy in your 20s is fun, and I love it for that.

Next we have Ferris Bueller's Day Off. What a film! I truly believe each one of us
needs to embody Ferris Bueller this year and have moments of just pure... confidence,
adrenaline and spontaneity.

And lastly, we have The Sound of Metal, an underrated film, if you ask me, and a film
that reminds us we can come through darker times and more difficult times. That final
scene for me is probably one of my favourites. I absolutely adore it. “Live life at your
own pace”. Don't listen to anybody else!



Anexo II. Rubrica de evaluacion por pares (guion) y su traduccion.

Script Rubric

Remember to check your notes if necessary.
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Needs work | Needs On track Outstanding Total
improvement
Grammar Presence of Incorrect use | Overall, Correct use of
— Verb various of some grammatical | grammatical
tenses ungrammatic | grammatical | structures are | structures. The text
—word al structures. | structures. used is easy to
order Difficult to Sometimes correctly. understand.
—Subject understand. it’s difficult to | The text is
and verb understand. mostly
agreement. understanda-
ble.
0 points 0.25 points 0.75 points 1.25 points
Vocabulary [ Incorrectuse [ Limited Overall, Use a wide range
of vocabulary correct use of | of vocabulary with
vocabulary. range. a limited correct usage.
Lack of Sometimes, it | vocabulary.
variety. 1s used
incorrectly.
0 points 0.25 0.75 points 1.25 points
Discourse Doesn’t use Small use of | Sufficient Strong use of
markers discourse discourse use of discourse markers.
— check markers. markers. discourse Message is natural
your markers. and fluent.
Discourse Message is
markers natural.
categorizati
on activity | 0 points 0.25 points 0.75 points 1.25 points
Format Doesn’t meet | Doesn’t Meets the Meets the
appropria- | the format clearly meet | format requirements of the
teness requirements. | the format requirements. | format with ease.
requirements. Communicates in
an original and
detailed way.
Storytime: Storytime: Storytime: Storytime:
There’s no Storytelling is | Storytelling | Storytelling is
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narrative. unclear. is clear and | clear, easy to
easy to follow and
follow. engaging.
Review: Review: Review: Review:
There’s no The product | The product | Describes the
product is not is well product in detail
description described in described and gives a
nor opinion. | detail. The and gives a well-supported
opinion is strong opinion.
brief. personal
opinion.
Recommen- | Recommen- | Recommeda | Recommendation:
dation: dation: -tion: The product’s
Doesn’t The The advantages are
highlight the | advantages advantages well-highlighted
product’s are presented | of the and targets the
advantages. weakly. product potential
invites the consumers,
audience to
try it.
0 points 0.25 points 0.75 points 1.25 points
Mark
(Elaboracion propia)
Ribrica de evaluacion de guion traducida.
Necesita Necesita Avanza Excepcional Total
trabajo mejorar correctamen-
te
Gramatica | Muchos Uso En general Uso correcto de
— Tiempos | errores de incorrecto de | usa bien las estructuras
verbales. estructura algunas estructuras gramaticales. Se
—Orden de | gramaticales: | estructuras gramaticales. | entiende
las Dificil de gramaticales. | Se puede perfectamente
palabras. entender A veces es entender.
—Concor- dificil
dancia entender.
entre sujeto
y verbo. 0 puntos 0.25 puntos 0.75 puntos 1.25 puntos
Vocabulario | Vocabulario | Variedad Usa Usa vocabulario
mal usadoy [ limitada vocabulario variado y correcto
poca aunque a limitado y de | en uso.
variedad. veces hace uso correcto,
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(Elaboracion propia).

mal uso. en general.
0 puntos 0.25 puntos 0.75 puntos 1.25 puntos
Marcadores | No usa Usa algunos | Usa Usa muchos
discursivos. | marcadores marcadores suficientes marcadores de
— consulta | de discurso. | de discurso. marcadores de | discurso y su
tu actividad discurso. mensaje es muy
de Mensaje natural y fluido.
categoriza- natural.
cion de
marcadores
discursivos. | 0 puntos 0.25 puntos 0.75 puntos 1.25 puntos
Adecuacion | No se No incorpora | Tiene en Tiene en cuenta
al formato. | corresponde | las cuenta las las necesidades
con las necesidades necesidades del formato,
necesidades | del formato del formato. comunica de
del formato. | con claridad. forma original y
en detalle.
Storytime: Storytime: Storytime: hay | Storytime: hay una
No hay narracion no | narracion narracion clara e
narracion. tan clara. clara y facil interesante de
de seguir. seguir.
Review: No | Review: Review: Review: describe
hay Descripcion | Describe el el producto en
descripcion vaga del producto con | detalle y da una
del producto | producto suficienciay | opinion
ni opinion. opinién corta. | da opinion argumentada.
personal.
Recommen- | Recommen- Recommedati- | Recommendation:
dation: no dation: on: habla de Habla de las
habla de las [ muestra las novedades | bondades del
bondades del | bondades del | del producto e | producto y tiene
producto. producto poco | invita al en cuenta a la
interesantes. | consumo. posible audiencia
interesada.
0 puntos 0.25 puntos 0.75 puntos 1.25 puntos
Nota
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Final Evaluation Rubric
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Absence of

in register. Lack

register. Uses

Does not meet Partially meets | Meets Exceeds
requirements requirements requirements requirements
Integration | Has not Has integrated | Has integrated | Has integrated
and incorporated the some relevant the necessary the contents in
understand- | necessary elements | elements into elements into an innovative
ing of into the final work. [ the final work, | the final work and outstanding
contents Has not but has applied | and applies manner.
demonstrated them them correctly. | Demonstrates a
understanding of incorrectly. Demonstrate deep
Criterias the contents Their sufficient understanding
2.1,2.2,3.1, |coveredin understanding understanding of the subject
3.2,5.3 sessions. of concepts is of the contents | content.
insufficient. covered in
class.
0 points 0.5 points 1 point 2 points
Oral Does not produce | Produces Produces a Produces a
Expression | coherent or fluent | limited speech | coherent highly coherent
-Grammar | discourse. Use of | in terms of discourse with | and fluent
structures. | vocabulary is coherence and | acceptable speech. Wide
-Vocabulary | limited and poorly | fluency. Limited | fluency. Varied [ range of
use chosen. Strong vocabulary but | vocabulary vocabulary and
-Fluency presence of mostly well usage, with appropriately
ungrammatical used. Presence | occasional used. Minimal
structures that of grammatical | errors in word grammatical
impedes mistakes in choice. Few mistakes, even
comprehension of | simple grammatical in complex
the message. structures that mistakes, but sentences. The
may impede overall the message is
comprehension | message is understood
of the message. | understood. clearly and with
Criterias ease.
1.1,2.1,3.1,
3.2,4.2 0 points 0.5 points 1 point 2 points
Audience Doesn’t fit the Considers the Considers the Masters the
and Format | chosen format format format specific format
appropriate- | requirements and it | requirements requirements requirements
ness is not appropriate | but shows and is and register.
in register. inconsistencies | appropriate in Uses discursive

resources in a
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discursive of sufficient discursive creative and
resources. discursive resources, but personal
resources. they are manner.
somewhat
Criterias artificial.
2.2,2.3,3.2,
4.2. 0 point 0.5 points 0.75 point 1 points
(Elaboracion propia)
Traduccion de la rubrica de evaluacion final.
No cumple los | Cumple Cumple los Supera los
requisitos parcialmente los | requisitos requisitos
requisitos
Integracion | No ha integrado | Ha integrado Ha integrado los Ha integrado
y los elementos algunos elementos los contenidos
comprension | necesarios en su | elementos en su | necesarios a su de forma
de los trabajo, no ha trabajo, pero los | trabajo y los usa, [ innovadoray
contenidos comprendido usa de forma en general excepcional.
los contenidos | erroénea. Su correctamente. Su | Demuestra una
impartidos en comprension de | comprension de profunda
las sesiones los contenidos es | los contenidos es | comprension de
Criterios insuficiente. suficiente. los contenidos.
2.1,2.2,3.1,
3.2,53 0 puntos 0.5 puntos 1 puntos 2 puntos
Expresion No produce un | Produce un Produce un Produce un
oral. discurso discurso discurso coherente | discurso
-estructuras | coherente ni limitado en con fluidez coherente y con
gramaticales | fluido. Usode [ cuanto a aceptable. Suuso | gran fluidez.
-Uso de vocabulario coherencia y de vocabulario es | Gran repertorio
vocabulario | limitado e fluidez. Su uso variado aunque de vocabulario
-Fluidez inadecuado. de vocabulario inadecuado en y correcta
Fuerte es limitado y ocasiones adecuacion.
presencia de comete errores puntuales. Apenas | Errores
errores gramaticales en | comete errores en | gramaticales
gramaticales estructuras estructuras minimos en
que impiden la | simples, que en | gramaticales estructuras
compresion. ocasiones simples y complejas, que
impide la complejas, no no dificultan la
comprension. impiden la comunicacion.
Criterios comprension.
1.1, 2.1, 3.1,
3.2,4.2 0 puntos 0.5 puntos 1 puntos 2 puntos
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Adecuacion
al formato y
la audiencia

Criterios
2.2,2.3,3.2,
4.2.

No encaja con
el formato
elegido y no es
adecuado en
registro. No
hace uso de
recursos
discursivos.

0 puntos

Tiene en cuenta
las necesidades
del formato
aunque muestra
inconsistencias
en el registro.
Apenas hace uso
de recursos
discursivos.

0.5 puntos

Tiene en cuenta

las necesidades del

formato y se

adecua al registro.

Usa recursos
discursivos con
cierta
artificialidad.

0.75 puntos

Domina el
formato y el
registro
concreto, usa
recursos
discursivos de
forma original y
personal.

1 puntos

(Elaboracion propia)
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Anexo IV. Plantilla para realizar la memoria del Proyecto.

Project Report

In this report you have to include:

1st — All the activities done in the classroom regarding the project.

What are they saying? activity.

Grammar Checklist activity

Discourse markers categorization activity
First Draft of the script

Final Version of the script

A link to your TikTok video.

You can scan the activities if done on paper or take a photo of them and attach them to the

document.

2nd — A reflection and analysis of your process.

Did you feel motivated to learn grammar and discourse markers using TikTok videos?
Explain.

Do you think you can learn just by watching TikTok videos? How?

Is TikTok a useful tool to learn English? How?

Are you going to watch more videos in English in your free time, like Youtube videos,
TV series and films, podcasts, live streams, etc? What is more appealing to you after
this project?

Personally, how do you think you can learn English using other Social Media
platforms?

How confident do you feel about talking and interacting with people that speak English

all over the world?

Format for your report

Use Times New Roman or Arial font.
Font size: 12

Line Spacing: 1.5

You can scan the activities if done on paper or take a photo of them and attach them to

the document.



