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Dinamización del Aula Virtual mediante la 
creación de avatares de grandes científicas e 

inventoras en la historia de la humanidad 
(UDIMA)

Investigación en Medios Digitales
Conocimiento del Medio Natural

Complementos para la formación disciplinar en la 
especialidad de Biología y Geología

1. Introducción



1. Generar una experiencia de 
aprendizaje innovadora, mejorando 

la motivación e implicación del 
alumnado en su educación a 

distancia.

2. Visibilizar a las mujeres en las 
disciplinas STEM y concienciar 

sobre la actual brecha de género en 
este sector a los futuros 

profesionales de la educación, 
comunicación y publicidad, ámbitos 
de enorme impacto en la formación y 

perpetuación de estereotipos.

2. Objetivos



Evaluación diagnóstica

 

3. Metodología

Media Asignaturas 



Creación de avatares Investigación en Medios Digitales:

Ángela Ruiz Robles

Ada Lovelace

Radia Perlman

Hedy Lamarr

3. Metodología



Creación de avatares
Conocimiento del Medio Natural y 
Complementos para la Formación 

Disciplinar en la Especialidad de Biología 
y Geología:

María la Judía

Rita Levi-Montalcini

Rosalind Franklin

Margarita Salas

Rachel Carson

3. Metodología



3. 3. Metodología
Creación de avatares



3. 3. Metodología
Creación de avatares



3. 3. Metodología
Recogida y análisis de datos



4. 4. Resultados

¡¡Ahora 
somos más 
visibles!! 

Grado de consciencia de la invisibilidad de la mujer en el ámbito STEM, 
antes y después de la intervención



4. 4. Resultados

Mejora del 
conocimiento y 

sensibilidad hacia la 
brecha de género en 

el ámbito STEM tras la 
intervención

INTENCIÓN DE USO EN SU FUTURA PROFESIÓN 

¡Qué interesante! Gracias 
a nosotras, ¡el alumnado 

está más sensibilizado con 
la brecha de género! 



3. 3. Metodología

Acompañamiento de 
avatares como interesante 

y atractivo



4. 4. Resultados

El acompañamiento 
de los avatares mejora 
la motivación por las 

asignaturas



4. 4. Resultados

Seguimos 
trabajando en ello... 

Mejora de la interacción y uso de los materiales del aula



3. 3. Metodología
Discusión

Invisibilidad de la mujer en el ámbito STEM



• Mayor concienciación de las mujeres 
sobre la invisibilidad de la mujer en el 

ámbito STEM

• Necesidad de conseguir la 
involucración de niños y hombres

5. Discusión



Avatares como elementos didácticos 
dinamizadores en la enseñanza online

5. Discusión



Impacto a medio-largo plazo, dada la 
influencia de estos futuros 

profesionales en docencia y medios 
de comunicación

5. Discusión



3. 6. Conclusiones
Proporcionar modelos de referencia masculinos y femeninos



Gran acogida por parte del alumnado de 
los avatares

6. Conclusiones

Implementación de recursos para promover 
una enseñanza en clave de género



Muchas gracias por vuestra 
atención


