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Introduccién

La educacion inclusiva sigue representando un desafio en muchos contextos educativos y
sociales, donde el acceso a recursos especializados es limitado. Estudiantes con dislexia,
TDAH o trastornos del lenguaje requieren intervenciones adaptadas que no siempre estan
disponibles. En este contexto, las tecnologias digitales y las comunidades de aprendizaje online
emergen como herramientas clave para promover la equidad y garantizar una educacion de
calidad para todos.

Como destaca Wenger (1998), “las comunidades de practica son grupos de personas que
comparten una preocupacion o una pasion por algo que hacen y aprenden a hacerlo mejor a
medida que interactian regularmente” (p. 4). Este concepto es relevante en la educacion
actual, donde las herramientas digitales permiten superar barreras fisicas y sociales. Booth
(2011), por su parte, sostiene que la inclusidon no es un objetivo final, sino “un proceso continuo
de mejora y respuesta a la diversidad” (p. 14).

En este marco, se propone un proyecto centrado en disefiar e implementar una comunidad de
aprendizaje online que conecte a especialistas, profesorado y alumnado en una red
colaborativa. A través de recursos adaptados y formacién continua, se busca mejorar la
atencion a la diversidad, favorecer la insercion social y laboral de estudiantes con necesidades
especificas y contribuir al cumplimiento del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 de la ONU
(2015), orientado a garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad.

Objetivos

e Crear una comunidad online que conecte a profesionales y estudiantes, especialmente
en contextos educativos con necesidades diversas.

e Desarrollar microcontenidos accesibles para estudiantes con dificultades de
aprendizaje.

o Fortalecer las competencias docentes en atencién a la diversidad mediante formacion
continua.

e Involucrar al alumnado en la creacion de recursos, fortaleciendo su inclusion,
autoestima y sentido de pertenencia.

e Garantizar la accesibilidad y sostenibilidad de los recursos mediante el uso de
tecnologias digitales.

e Mejorar la preparacién del alumnado para la vida adulta y la insercion laboral,
desarrollando habilidades transversales y competencias digitales.
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Método

El proyecto adopta un enfoque de investigaciéon-accién participativa, desarrollado
colaborativamente con diferentes actores educativos. Se contempla un proceso en tres fases:

1. Diagnéstico y diseno: Se realizara un diagndstico en centros y comunidades

educativas para identificar las dificultades del profesorado y alumnado. Con esta
informacion, se disefiara la estructura de la comunidad online y se planificara la
creacion de microcontenidos formativos adaptados.

Creacion y difusién de recursos: Un equipo multidisciplinar (logopedas,
psicopedagogos, docentes, etc.) desarrollara microcontenidos breves y accesibles.
Estos incluiran ejercicios para dislexia, estrategias de atencion para TDAH y apoyos
visuales para trastornos del lenguaje.

Implementacion y evaluacion: Los recursos se integraran en una plataforma digital de
acceso abierto. Ademas, se organizaran sesiones de formacién para docentes y
encuentros colaborativos con especialistas. La evaluacion se llevara a cabo mediante
cuestionarios, entrevistas y grupos focales para valorar la efectividad de los recursos y
la comunidad de aprendizaje.

Resultados

Aunque el proyecto aun no ha sido implementado completamente, se anticipan varios impactos
positivos:

Se espera que los recursos digitales adaptados permitan a los estudiantes acceder a
apoyos especializados, superando barreras sociales y econémicas que dificultan su
aprendizaje.

La implicacion de los estudiantes en la creacién y uso de materiales sera un factor
clave para fortalecer su motivacién, autoestima y sentido de pertenencia al entorno
educativo.

La formacién continua y la colaboracidn con especialistas mejoraran las capacidades
del profesorado para atender la diversidad, promoviendo practicas inclusivas y
eficaces.

La comunidad online fomentara el trabajo conjunto entre profesionales, enriqueciendo
el proceso de ensefianza-aprendizaje y promoviendo respuestas integrales a las
necesidades del alumnado.

Se espera crear buenas practicas replicables, como el uso de técnicas para la dislexia
o la creacion de materiales visuales por parte del alumnado.

La adquisicion de competencias digitales y comunicativas contribuira a mejorar la
empleabilidad futura del alumnado, facilitando su transicion hacia la vida adulta y el
entorno laboral.
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Conclusiones

Las comunidades de aprendizaje Online se presentan como una estrategia eficaz para
fomentar la inclusiéon educativa, especialmente en entornos con limitaciones de recursos.
Permiten superar barreras fisicas y sociales, facilitar el acceso a apoyos especializados y
promover una cultura de trabajo colaborativo entre docentes, especialistas y estudiantes.

Como indican Booth (2011) y Wenger (1998), la inclusion y el aprendizaje son procesos
dinamicos que requieren compromiso y transformacioén constante. Este proyecto demuestra
que, mediante el uso adecuado de la tecnologia y el enfoque participativo, es posible crear
entornos mas justos, accesibles y motivadores para todos. Finalmente, se subraya la
importancia de continuar impulsando iniciativas alineadas con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible para avanzar hacia una educacion inclusiva, equitativa y de calidad (UNESCO,
2020), que también prepare al alumnado con necesidades especificas para una vida adulta
auténoma.
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