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CAPÍTULO 56 

EDUCAR CREANDO:  

EL PODER DE LA IMAGINACIÓN EN ENTORNOS  

EDUCATIVOS DIGITALES. DEL AULA UNIVERSITARIA  

AL AULA DE INFANTIL 

PATRICIA GONZÁLEZ ELICES 

Universidad a Distancia de Madrid 

 

1. INTRODUCCIÓN 

Durante las últimas décadas, la evolución tecnológica ha generado un 

cambio social abrumador, cambiando la forma de interactuar, aprender 

e incluso comprar. En el contexto educativo, especialmente en las eta-

pas iniciales, la integración de las TIC (Tecnologías de la Información 

y la Comunicación) en las aulas ha posibilitado un cambio en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, ampliando las posibilidades y redefiniendo 

las formas en que los estudiantes aprenden y construyen su conoci-

miento. La naturaleza inmersiva de los entornos digitales facilita que el 

alumnado pueda explorar de forma autónoma y que descubran y expe-

rimenten, a través de recursos creados ad hoc, lo que resulta especial-

mente eficaz para su desarrollo. Los niños de Educación Infantil se ca-

racterizan por una alta sensibilidad ante los estímulos sensoriales y una 

necesidad de aprendizaje activo. En este sentido, las TIC, o los recursos 

que pueden elaborarse con ellas, pueden promover la creatividad y el 

aprendizaje significativo (Barrios y Cotes, 2024). Ahora bien, el fo-

mento de la creatividad o el uso de las TIC no debe limitarse al alum-

nado de las etapas educativas básicas. La educación, con independencia 

de la edad de los estudiantes, debería fomentar la imaginación y la crea-

tividad, pues son aspectos que permiten desarrollar un pensamiento crí-

tico y la capacidad de poder imaginar y empatizar ante las circunstan-

cias de nuestros semejantes. En este sentido, los estudiantes de los gra-

dos de Magisterio, dado que en su futuro profesional deberán, a su vez, 
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